Skolverket

Vidareutbildning i form av ett fjarde tekniskt ar i gymnasieskolan

Visuell produktion

Amnet visuell produktion handlar om skapande av visuell design och visuellt innehall till olika
medier. Amnet behandlar produktionsprocessen och hur visuell design produceras och anpassas
till olika format, kanaler och malgrupper. Amnet far bara anordnas i vidareutbildning i form av ett
fiarde tekniskt ar i gymnasieskolan.

Amnets syfte

Undervisningen i amnet visuell produktion ska syfta till att eleverna utvecklar kunskaper om olika
designprinciper och férmaga att anvanda dem i visuella produktioner. Undervisningen ska darfor
bidra till att eleverna utvecklar fardigheter i att anvanda utrustning och programvaror for att
framstalla visuella produkter. Undervisningen ska aven stimulera elevernas nyfikenhet, kreativitet
och vilja att framstalla visuella produkter som ar anpassade till syfte, malgrupp och kanal. For att
kunna omsatta egna och andras idéer till fardiga produktioner ska eleverna ocksa ges mdjlighet
att utveckla kunskaper om och fardigheter i att arbeta med bade text, bild, animation, 3D-
visualisering och ljud.

Eleverna ska ges mdjlighet att utveckla férmaga att analysera och utvardera visuella
produktioner. Undervisningen ska dven ge eleverna majlighet att utveckla férmaga att samarbeta
och hélla uppsatta tidsramar. Darfér ska undervisningen ge eleverna méjlighet att arbeta i
projektliknande former och utga fran verklighetsnara situationer.

Undervisningen ska lamna utrymme fér diskussion om och reflektion 6ver etiska fragor om hur
visuell design utformas och férmedlas. Dessutom ska den visuella utformningens olika syften,

exempelvis att gora reklam for en viss produkt eller sprida asikter, varderingar och information,
problematiseras.

Undervisningen i &mnet visuell produktion ska ge eleverna forutséttningar att utveckla féljande:
- Kunskaper om visuell design och designprinciper.
- Foérmaga att skapa visuellt innehall anpassat till olika format och kanaler.
- Formaga att samarbeta och arbeta inom givna tidsramar.
- Forméaga att analysera och utvardera visuella produktioner.

Nivaer i amnet
Niva 1, 100 poang.
Niva 2, 100 poang.
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Niva 1, 100 poang

Nivakod:

Centralt innehall

Undervisningen i &mnet visuell produktion pa niva 1 ska behandla f6ljande centrala innehall:

Teorier, begrepp och modeller som behandlar produktionsprocessen.

Designprinciper, till exempel hur komposition skapas utifrdn principerna linjering, kontrast
och repetition.

Historiska och samtida estetiska stilar och deras tekniska I6sningar inom visuella
produktioner.

Produktion av visuellt material, till exempel fotografering, animering, illustrationsarbete,
3D-modellering, filmning, redigering och ljudupptagning.

Kombination av olika uttryck och medier, till exempel text, bild och animation.
Programvaror och utrustning for visuella produktioner.

Olika format, kanaler och medier samt deras tekniska specifikationer och hur
produktionen kan anpassas till dessa.

Hur samarbete och planering utifran uppsatta tidsramar paverkar arbetsprocess och
slutresultat.

Utvardering av det visuella uttrycket i produktionen, utifran syfte och malgrupp.

Analys och utvardering av visuella produktioner utifran olika designprinciper.

Niva 2, 100 podng

Nivakod:

Centralt innehall

Undervisningen i @mnet visuell produktion pé niva 2 ska behandla féljande centrala innehall:

Tilldmpning av designteorier och designprinciper i utformning av visuella produktioner.
Anvandning av historiska och samtida estetiska stilar och tekniska lIésningar som
inspiration i arbetet med egna visuella produktioner.

Produktion av visuellt material samt val av verktyg och utrustning.

Programvaror och utrustning for visuella produktioner, och hur dessa paverkar
utformningen.

Anpassning till olika format.

Samarbete och gemensam planering av arbetsprocessen utifran uppsatta tidsramar och
mal. Utvardering av planeringen.

Utvardering av resultat i relation till ramar, verktyg, programvara och samarbete.
Analys av de tekniska kvaliteterna i produktionen och hur dessa paverkar det visuella
uttrycket.
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Betygskriterier

Betyget E

Eleven for 6vergripande resonemang om visuell design och olika designprinciper.
Eleven skapar med sakerhet visuellt innehall till olika format och kanaler.
Eleven samarbetar samt arbetar pa ett fungerande satt inom givna tidsramar.

Eleven analyserar och utvarderar visuella produktioner pa ett 6vergripande satt.

Betyget D

Elevens kunskaper bedéms sammantaget vara mellan C och E.

Betyget C

Eleven for utforliga resonemang om visuell design och olika designprinciper.
Eleven skapar med god sdkerhet visuellt innehall till olika format och kanaler.
Eleven samarbetar samt arbetar pa ett andamalsenligt satt inom givna tidsramar.

Eleven analyserar och utvarderar visuella produktioner pa ett utvecklat satt.

Betyget B

Elevens kunskaper beddms sammantaget vara mellan A och C.

Betyget A

Eleven for utforliga och nyanserade resonemang om visuell design och olika designprinciper.
Eleven skapar med mycket god sédkerhet visuellt innehall till olika format och kanaler.
Eleven samarbetar samt arbetar pa ett andamalsenligt och effektivt satt inom givna tidsramar.

Eleven analyserar och utvarderar visuella produktioner pa ett valutvecklat och nyanserat satt.
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