Kontextrika problem i fysik

Problem

FYSIK 1. RORELSE OCH KRAFTER 3

Din basta kompis jobbar som simhoppsinstruktor och ar intresserad av hur hog
hastighet hopparna har nar de slar i vattnet efter att de har hoppat fran den hog-
sta rampen. Din kompis later en av de basta hopparna hoppa. En bit in i hoppet
passerar hon tremeterssvikten. Med ditt tillforlitliga stoppur bestammer du att
det tog 0,2 sekunder for hopparen att na vattnet efter att hon passerat treme-
terssvikten. Vilken hastighet hade hopparen nar hon slog i vattnet?



Kontextrika problem i fysik

Losning
Lat positivriktning pa hastighet och acceleration = lodritt nedét.

v, = hastighet nar hopparen passerar tremeterssvikten [m/s] s = strickan tre meter m

v, = hastighet ndr hopparen slér i vattnet [m/s] a=g=9,82m/s’
t=02s
Likformigt accelererad rorelse ger att:

() v,=v, + at
(2) vi-vi=2as (1) insatti(2) — v,=14 m/s
Anvind v, = 14 m/s insatt i (1) vilket ger att: v,=v +ar= 16 m/s

Svar

Hopparen slar i vattnet med en sluthastighet av storleksordningen = +16 m/s lodrétt
nedat. Detta motsvarar en starthdjd pa ~13 meter, om vi bortser fran luftmotstandet. Tid-
métningen bor kommenteras och anges endast med en vérdesiffra i denna uppgift, vilket
medfor att tiden kan variera mellan 0.15 s till 0,249 s. Detta ger diarfor mojligheter att
diskutera sluthastigheten.

Kommentarer

De elever som inte kommer framdt kan bli hjdlpta av en uppmaning att rita figur och
ange positiv riktning av hastigheten och accelerationen. Uppgiften innebér ett modell-
tankande kring fritt fall.
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