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Forord

Den okade digitaliseringen berér alla i samhillet och
dirmed ocksd hela utbildningsystemet. Idag pratar vi
mycket om att alla barn och ungdomar behover f6rsta
hur digitala verktyg och medier paverkar bide dem sjilva,
men ocksd samhillsutvecklingen. Med all den informa-
tion som finns tillginglig genom de digitala medierna
behéver unga idag ocksa lira sig att hantera information
och trinas i att forhilla sig kritiska till den. Béde idag,
men kanske dnnu mer i framtiden, kommer arbetslivet
att bli mer digitaliserat bade i det dagliga arbetet men
ocksa for atc utveckla nya idéer och innovationer. Forsk-
ning om huruvida digitaliseringen paverkar skolors och
elevers vardag 6kar i omfattning och denna kunskaps-
oversike ger en dverblick dver vad som hinder pd omridet
och vilka resultat som gir att se och forsta. Kunskaps-
oversikten lyfter bland annat fram forskning om hur
digicaliseringen péverkar lirmiljder, ldrarrollen, skolans
organisation och likvirdigheten i utbildningssystemet.
Kunskapsoversikten kan ses som ett stod att for att ta till
sig forskning pa omradet och for att ge underlag for att
utveckla undervisningen utifrin den kunskap som finns.
Ansvarig forfattare for kunskapsoversikten ir filosofie
doktor Thomas Winman och medforfattare ar Maria
Spante, Sara Willermark, Lars Svensson och Ulrika
Lundh Snis vid Hogskolan Vist. Forfattarna svarar sjilv-
stindigt fér innehéllet och de slutsatser som dras.

Kjell Hedwall Eva-Lena Lindster Norberg
Avdelningschef Undervisningsridd
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KAPITEL 1
Inledning

Den hir kunskapsoversikten fokuserar pd hur digital
teknik pa olika sdtc forindrar villkoren for lirande i
skolan och férskolan. De forindrade villkoren paverkar
och beror pedagogers och elevers uppfattning och syn pa
kunskap generellt, men ocksa deras attityder och sitt att
anvinda digitala medier och digitala verktyg i bade for-
mella och informella miljéer. I kunskapséversikten flyteas
fokus fran tekniken till lirandet och den lirande. Vi tar
avstamp i skolans vardag och i de pedagogiska utma-
ningar och majligheter som den digitala tekniken ger i
alla skolformer.

Bide skolans och forskolans personal och elever
behéver kompetens f6r att hantera en digital vérld. De
behover inte bara vara tekniske kunniga, utan ocksd for-
std vilka mojligheter, utmaningar och etiska fragor som
detta ger upphov till. Det innebir att personalen bade
behéver ha en proaktiv kompetens som innefattar kun-
skap om att utnyttja digitala tekniker och medier pd ett
medvetet sitt. Men de behdver ocksd ha reaktiv hand-
lingsberedskap for att till exempel hantera situationer
som uppkommer for eleverna pa internet.

Digitaliseringen forandrar det formella lirandet som
sker i skolan, hur vi kommunicerar, skaffar kunskap och
uppritthdller kontakter i olika sammanhang, dir olika
lairmodeller med teknik som st6d blir allc vanligare.
En av dessa lirmodeller kallas for flexibels lirande. Det
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innebdr att traditionellt undervisningsmaterial blandas
med datoranvindning. Undervisningen utvecklas allt-
mer mot att det traditionella lirandet kombineras med
ett informellt nitbaserat lirande. Genom en mer person-
lig ndtbaserad lirmiljo och med hjilp av virt personliga
lirndtverk (PLE, personal learning environment) eller lir-
gemenskaper pa nitet, kan vi ldttare styra vad vi vill ldra,
hur vi vill lira och tillsammans med vem eller vilka vi vill lira.

Med personliga lirmiljéer menas den kombination av
digitala verktyg vi viljer att anvinda och hur vi anvin-
der dessa. Vilka verktyg vi anvinder och hur vi anvin-
der dem avgor i stor utstrickning hur vi skapar ordning
och sammanhang i den mangfald av information och
respons vi far. Vilka vi for dialoger med f6r att soka svar
pa viktiga fragor ir en del av hur vi utvecklar kunskaper,
fardigheter och den kompetens som vi efterstrivar. Det
forindrar bade lirprocesserna och forutsittningarna for
den organiserade undervisningen i skolan.

Utifran ett utbildnings- och utbildarperspektiv kom-
mer digitaliseringen medf6ra 6kade och forindrade krav
panyakunskaper. Férioch med att produkter och tjanster
utvecklas, kommer forindringar och forskjutningar i
kompetenskrav och yrkesroller inom utbildningsvisendet
att ske. Hur vi som utbildare ser pé digitalisering som en
resurs i lirprocesser och hur vi ger och tar kritik for att
héja kvaliteten pa vart eget och andras arbete, paverkas
av vilken pedagogisk grundsyn vi har, dvs. hur vi ser pa
kunskap och lirande.

Allt fler lyfter fram att det finns en likvirdighetsklyfta
i Sverige nir det giller hur man ska forstd och hantera
den digitala utvecklingen och de forindrade villkor som
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bide samhille och skola méter. Det framgér till exempel
i rapporten Svenskarna och Internet 2017, = en arlig
studie som gdrs om svenska folkets internetvanor, och
pa forskolan.se ©. I digitaliseringens tidevarv ar det vik-
tigt att f& kunskap om vilka villkor och férutsittningar
for delaktighet som giller. Annars riskerar vi att hamna
i en situation med okad polarisering mellan individer
och grupper. En likvirdighetsklyfta kan annars visa sig
genom brist pd gemensamma strategier pd verksamhets-
och yrkesniva dir det saknas gemensamma insatser. Sam-
mantaget betyder det att minga av de utmaningar som
digitaliseringen medfor landar i kndt pd den enskilda
liraren, och att kompetensnivan riskerar att variera mel-
lan ldrare. Detta sker samtidigt som manga ldrare vitt-
nar om att allt mer arbete flyttas frin undervisning och
larande till administrativt arbete.

Redan 2011 presenterade Unesco ett ramverk for
lirare och lirarutbildningar med namnet "Media and
Information Literacy Curriculum for Teachers” €. Syftet
var att starka kunskapen om medier i dagens kommuni-
kationssamhille utifrdn ett medborgar- och demokrati-
perspektiv. Unesco menar att medie- och informations-
kunnighet bor ses som ett samlingsbegrepp for ett antal
kompetenser som rdér medier, information, internet,
datorer, digitala medier, film, tv, reklam och spel. Dir-
igenom dr medie- och informationskunnighet inte nagot
som bara kan avgrinsas till det formella lirandet i sko-
lan. Tvircom kommer det atc uppstd hybridprocesser dir
formellt och informellt lirande samverkar, vilket stiller
nya kunskapskrav pé alla anvindare — producenter sivil
som konsumenter.
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http://www.soi2017.se/
http://www.soi2017.se/om-rapporten/om-arets-rapport/
http://forskolan.se/brist-pa-digital-likvardighet/
https://forskolan.se/brist-pa-digital-likvardighet/
http://unesdoc.unesco.org/images/0019/001929/192971e.pdf

I skolan handlar di hanteringen och utvecklingen av
medie- och informationskunnighet bide om #mnes-
lirande men ocksa om socialiseringsprocesser, dir fragor
om demokrati, jimstilldhet och rittigheter utvecklas.
Regeringens mal ir att Sverige ska vara bist i virlden
pa att tillvarata digitaliseringens mojligheter och darfor
har man tagit fram en nationell digitaliseringsstrategi
for skolvisendet ©. Malet 4r att sikerstilla ace barn och
elever ska uppna en hog digital kompetens, och kun-
skapsutvecklingen och likvirdigheten ska stirkas

Det krivs politiska beslut pd nationell niva, for att
sikerstilla en gradvis och systematisk integrering av
arbete med medie- och informationskunnighet pa alla
nivaer inom utbildningssystemet. Integreringen bér utgd
fran insikter om den nationella utbildningspolitikens
betydelse for frimjande av yterandefrihet, lagar om
informationsfrihet samt internationella verenskommelser
om grundliggande fri- och rittigheter.

S4 hur kommer da barns och elevers Lirande att se ut
i framtiden? Kommer vi att sitta i klassrum och passivt
lyssna pa en lirare eller kommer vi ate sicta vid datorn
och g webbkurser pd nitet? Det finns en mingd olika
idéer om hur lirandet kan ske i framtiden, men oavsett
idé sd dr det troligt att undervisningen i stor utstrickning
kommer att ske i lektioner i det fysiska rummet dir man
samtidigt anvinder digitala verktyg och deltar i aktivite-
ter pa nitet.

Sammanfattningsvis kan man siga ate alla skolfor-
mers digitalisering dr en utveckling som ir en gemensam
angeldgenhet. Den hir kunskapséversikten syftar till att
ge praktiker inom skolan en bild av kunskapsliget for
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skolans digitalisering, och dirmed vara ett st6d for fort-
satt utveckling f6r undervisningen.

DIGITALISERINGEN | SKOLAN 11



KAPITEL 2
Fran miniraknare till molnet

Den férsta overgripande digitaliseringen av skolan kan
nog sigas vara inférandet av elektroniska miniriknare
under 1970-talet. Det gav upphov till en livlig diskussion
om ifall minirdknare skulle stodja elevernas matematiska
utveckling, eller rent av vara ett hinder som motverkade
logiskt tinkande och firdigheter i till exempel de fyra
riknesitten. Liknande pedagogiska diskussioner har mer
eller mindre intensivt f6ljt i sparen av efterféljande ini-
tiativ till digitalisering av skolan.

Under 1980-talet blev forekomsten av persondatorer
allt vanligare i svenska klassrum, och méinga lirare fick
fortbildning f6r att hoja sin digitala kompetens. Pa gym-
nasieskolor i Norden fanns datasalar med COMPIS-
datorer med programvaror for programmering och ord-
behandling. Under nittiotalet kom ocksé den grafritande
riknaren som hjilpmedel i frimst matematikunder-
visningen. Vissa skolor satsade ocksd pé s kallade per-
sonliga digitala assistenter (PDAer) — handhallna enheter
som kunde kommunicera tradlést med varandra. Med
alle fler persondatorer i skolan 6kade utbud och efter-
fragan av pedagogiska hjilpmedel f6r undervisningen,
ddr interaktiv multimedia pd cd-rom och pedagogiska
spel blev vanligt i skolan.

Men den stora vigen av digitalisering av skolan kom
forst nir skolorna hade majlighet att erbjuda varje elev
en digital enhet. Detta tog ordentlig fart 20072008
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samband med att man borjade fa stabil tillgang till inter-
net. Genom lokala nitverk, som si sméningom blev
tradldsa, kunde varje klassrum potentiellt fa tillgang «ill
resurserna pd internet. Aven 2005-2010 debatterades
det flitigt hur elevernas anvindning borde begrin-
sas eller uppmuntras. Hand i hand med tillgangen till
internet 6kade inforandet av si kallade lirplattformar
(Learning Management Systems, LMS) dir lirare och
elever erbjods gemensamma digitala arbetsytor for atc
dela filer och kommunicera.

Andra viktiga investeringar i digital teknik som pa-
verkade hur undervisningen bedrevs var satsningen pa
projektorer, och si sméiningom interaktiva vita tavlor,
som erbjod nya sitt att visualisera digitalt material som
till exempel foton, bildspel och filmklipp. Allc fler lirare
blev producenter av digitalt material genom att anvinda
ordbehandlare, presentations-programvara samt bild-
och videobearbetningsprogram. Under 2000-talet fick
idén om en bérbar dator till varje elev och varje lirare
(1:1) en alltmer 6kad utbredning, och pa senare tid har
detta kompletterats med satsningar pa larplatcor till
elever och till barn i forskolan.

Skolans digitalisering kan knappast forstas utan att
man kopplar den till digitalisering av det omgivande
samhillet. Det faktum ate allt fler hushall fick tillging
tll datorer och internet-uppkoppling méjliggjorde
ocksa en titare kommunikation med elevernas vardnads-
havare, och genom lirplattformar eller andra adminis-
trativa system kan man digitalt f6lja upp elevernas pre-
stationer, forbereda utvecklingssamtal och rapportera
frainvaro. Aven eleverna bidrar i dag till att digitalisera
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skolan genom tillgang till egna smarta telefoner och lir-
platcor. For ldrare finns ocksd manga resurser som de pa
eget initiativ kan anvinda i forberedelser eller genom-
forande av undervisning. Flera webbplatser har skapats
for att ldrare skall kunna dela pedagogiskt material, och
molntjinster som till exempel Youtube erbjuder ett stort
utbud av videomaterial som bade elever och lirare har
tillging till. Aven sociala medier som t.ex. Facebook har
ett stort antal grupper sirskilt skapade f6r pedagogiska
diskussioner.

I takt med skolans digitalisering har det ocksa genom-
forts en rad initiativ fran savil privata som offentliga
aktorer sasom KK-stiftelsens satsningar pd IT i skolan
och Skolverket som genom éren gjort flera satsningar
pa att erbjuda motesplatser for lirare same stite bakom
PIM, en satsning pa utbildning i praktisk IT- och med-
ickompetens. Men da det tidigare har saknats en tydlig
nationell ledning och styrning av skolans digitalisering
s har privata aktorer gjort riktade satsningar mot skolan
ddr hardvara paverkar sivil vilka val av liromedel som
ar mojliga som hur larmiljer kan utvecklas och vilken
pedagogisk fortbildning som behévs.
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KAPITEL 3
Den digitala larmiljon

Det har kapitlet beskriver framvaxten av ett nytt, digitalt
landskap dar plattformar och tjanster ar mediet dar skolliv
och privatliv méts i olika typer av digitala larmiljéer.

Tillgang till digital teknik i den svenska skola
Skolverkets rapport IT-anvindning och IT-kompetens i
skolan frin 2016 visar att de allra flesta ldrare i grund-
och gymnasieskolan och ungefir en fjirdedel av perso-
nalen i forskolan, har tillgang till en egen dator eller lir-
platta. Skillnaden i tillging till dator eller lirplattor kan
vara att verksamheterna organiseras pa olika sitt och att
forskolepersonalens behov  inte uppmirksammats.

Alle fler skolor och huvudmin viljer dven att forse
elever med ett personligt digitalt verktyg. De sa kallade
1:1-satsningarna innebir atc elever i en viss elevgrupp,
klass, arskurs eller skola fir tillging till en egen dator
eller surfplatta. Men elevers tillging till digitala verk-
tyg ir ojimnt fordelad. Bland grundskoleeleverna ir det
drygt en fjirdedel som har tillging till ett eget digitalt
verktyg (1:1), medan motsvarande siffra f6r gymnasiet
ar drygt tre fjirdedelar. Parallellt med satsningar pd 1:1
fran skola och huvudmin blir det allc vanligare att sko-
lorna tillater att eleverna tar med sig sin privata dator
eller surfplacta for att anvinda i undervisningen. Detta
innebir att forutsittningarna for ate anvinda digital tek-
nik ser olika ut i olika skolor, vilket i sin tur kan forsvara
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stravan mot likvirdighet (vi aterkommer till det lingre
fram) och mojligheterna att utveckla elevernas digitala
kompetens.

Plattformar for en digital 1&armiljé

Digitaliseringen férindrar minga delar av vért liv, oav-
sett om vi 4r i skolan, hemma eller pa arbetsplatsen. Nya
digitala verktyg utvecklas och tillimpningar blir allt mer
smarta och uppkopplade till varandra och dill miljoer som
vi dnnu inte riktigt har koll pa, som virtuella platser och
moln-baserade 16sningar. Trenden visar pa att dessa nya
digitala verktyg utgors av appar, Internet-of-Things (att
vardagsforemdl som till exempel kylskip, kaffekokare,
klader bilar och byggnader har inbyggd teknik med
internetuppkoppling som gor act de kan styras eller
utbyta data 6ver nitet) och digitala plattformar som alla
paverkar lirmiljon i olika avseenden.

Den hir utvecklingen sker mestadels i olika typer av
verktyg och tjinster, allt som oftast anslutna till ganska
stora digitala plattformar, infrastrukturer och ekosystem.
Som exempel kan nimnas att olika operativsystemp-
lattformar for bland annat iOS och Android r grun-
den f6r den apputveckling som nu pigar. Andra exem-
pel dr peer-to-peer-plattformar som Uber (en tjinst
i en app som gor det mojligt att boka taxi och sam-
dkningsresor) och Airbnb (en tjinst pa internet dir privat-
personer hyr ut sina bostdder). Dessa tjinster har for-
dndrat och 6ppnat upp for en delningsekonomi for
affirsdrivande verksamheter. Den kanske allra mest
aktuella plattformsgenren ir sociala medieplattformar,
som Facebook, Instagram och Twitter som alla har haft
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stor inverkan pa interaktion, delning och umginge mellan
minniskor i alla olika aldrar, men frimst ungdomar
och unga vuxna. Ovriga plattformar att nimna ir
betalningsplattformar som Apple Pay, PayPal, PayEx,
som har férindrat den finansiella marknaden.

Larplattformar

Plactform och digital infrastrukeur har blivit alle viktigare
act forhélla sig till inom skolan. Hir beskriver vi platt-
formar i allminhet och hur olika typer av plattformar
stodjer olika ldrprocesser.

Fran ladrplattform till personliga ldrnatverk

LMS (Learning Management Systems) ir en webbaserad
kursmiljo for kommunikation mellan lirare och elever
och kan beskrivas som ett virtuellt klassrum dir elever
och ldrare f6r en specifik kurs kan kommunicera, hantera
digitalt kursinnehall i exempelvis text- och videoformat
och inlimningskorgar for redovisningsuppgifter.

LMS ir ofta den formella lirplattform som skolan
eller kommunen har valt och struktureras vanligtvis
enligt ldroplanen och med fordefinierade lirverktyg och
med fordefinierat undervisningsmaterial.

De flesta studier som ir genomférda pa ldrplate-
formar idr sadana plattformar som anvinds i utbildning pa
universitet och hégskolor, inte sdllan pd olika distans-
utbildningar. En del av dessa forskningsresultat borde
vara Overforbara dven till skolformer for ligre dldrar.
Exempelvis pekar flera rapporter pi lirplattformens
koordinerande effekter, t.ex. att elever och vard-
nadshavare kan fi tillgang till digitalt material och
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laxuppgifter, dven om eleven varit sjuk eller frinvarande
av andra anledningar. Hir finns dven andra konsekvenser
som en oOkad forvintan pd ldrarnas dllginglighet via
mejl och meddelandefunktioner som ar inbyggda i
plattformarna.

De forsta generationerna av ldrplattformar var
webbaserade och placerade pa servrar som kommu-
nen eller ndgon annan huvudman administrerade och
underholl. P4 senare ar har allc fler si kallade moln-
baserade larplattformar erbjudits till skolorna. De hir
jansterna har varit problematiska eftersom de inte kun-
nat garantera en hantering av digitala personuppgifter
som lever upp till kraven i personuppgiftslagen, vilket
uppmirksammats av Datainspektionen vid flera dill-
fallen. At gillande lagar och regler har begrinsat mojlig-
heten att anvidnda larplattformar i grundskolan kan
mycket vil vara en del i forklaringen till varfor relativt
fa storskaliga studier genomforts i den svenska grund-
skolan. Det finns ocksd exempel pd plattformar och
infrastrukeurer som inte primirt fokuserar pd att vara
ett stod i den konkreta undervisningen. Ett exempel pd
det ir digitaliserad uppf6ljning av elevers prestationer
med hjilp av system som avser att stodja de utvecklings-
samtal som genomférs i dialog mellan elev, virdnadsha-
vare och ldrare.

I sin avhandling fran 2012 undersoker Eva Marell-
Olsson hur ett sidant system anvinds av ett antal svenska
kommuner. Resultaten visar bland annat att elever,
lirare och vardnadshavare ir eniga om att digitalt stod
for individuell utvecklingsplanering leder till ett okat
fokus pa elevens lirande och maluppfyllnad. Samtidigt
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pekar hennes forskning pd att systemet inte i nigon
hoégre utstrickning paverkar hur undervisningen orga-
niseras i klassrummet. Med andra ord, styrningen mot
méluppfyllnad blir i stor utstrickning upp till eleven att
planera och genomfora. Vidare visar Mirell-Olsson att
inférande av digitalt stod f6r elevers utveckling inte bara
handlar om lirande. Eftersom det paverkar hur vi kom-
municerar, synliggor vem eller vilka som har tillgang till
olika funktioner eller information, s synliggdr systemen
ocksa maktrelationer, kontroll och relationer mellan
berdrda aktorer.

Digitalt stod for elevers lirande och for lirares under-
visning och professionella utveckling ir ett svirfingat
fenomen, inte minst for forskare som intresserar sig for
att studera detta. Om det tidigare var si att resurserna for
larande kunde samlas pa en eller ett fatal larplactformar,
sd ser vi idag ett mycket mer dynamiske digitalt land-
skap dir individer och grupper anvinder ett brett utbud
av sociala medier, lirplattformar och andra digitala lir-
objekt. Allt fler forskare pratar i dessa sammanhang om
personliga lirndtverk (Personal Learning Environments).
Att se pé lirande som ndgot som understdds av ett ndt-
verk av multipla plattformar har ocksi gett upphov till
nya teoretiska angreppssitt, som si kallad konnektivism.
Med konnektivism menas en pedagogisk modell som
utgdr fran ate kunskap byggs upp och distribueras av
manga individer i nitverk, dir sociala processer mellan
uppkopplade minniskor leder till kunskapsuppbyggnad.
George Siemens ar en central teoretiker bakom konnek-
tivistisk teori. Han menar att tidigare teoretiska linser for
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att forsta lirande inte fullt ut 4r anpassade for ett lirande
som forlitar sig pa digitala resurser.

............................................. :
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KAPITEL 4
Digitala system for att organisera
skolan som verksamhet

Det har kapitlet tar upp olika perspektiv pa hur skolan
anvander digitala system for att organisera verksamheten,
dar dokumentation, utvardering och administration ingar
liksom styrning och ledning. Kapitlet redogor ocksa for vad
tidigare forskning lyft upp som mdjligheter och utmaningar.

Det ménga ofta 6nskar av digitala system ir atc de ska
avlasta anvindaren och effektivisera arbetsprocesser
koppladetilldokumentation, utvirdering ochadministra-
tion. Minga ginger vill man komma ifrin att behova
gora samma sak upprepade ginger och att vinna tid pa
att hitta smartare site att samla in och jimfora informa-
tion. Skolan som verksamhet ir en offentlig verksamhet
med stora krav pa transparens och dokumentation, vilket
innebir att digitala system kan mycket vil vara till hjilp
och nytta i dnskan att effektivisera administrativa och
kommunikativa processer i skolan. Ibland finns dessa
funktioner i skolans digitala lirplattformar och ibland 4r
det separata system.

Det kan ocksé vara s3 att arbetet med digitala system
kan leda till oférutsedda konsekvenser. Det innebir att
kravet pa ett mer reflekterande férhillningssite 6kar nir
det giller beslut om och anvindning av digitala system
for att organisera utbildning som verksamhet.
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Digitala system kan ge stéd for att dokumentera och
utvirdera en mingd aktiviteter i férskolan och skolan.
De digitala system som genererar data om verksamhe-
ten kan ocksd anvindas som jimforelseunderlag mellan
skolor vid utvirderingar samt till st6d for dcgirder for
huvudminnen. Det betyder att digitala system for att
organisera skolan som verksamhet har potential att bli
stddsystem for att fatta beslut om resurstilldelning och
prioriteringar som leder till en forbittrad verksamhet.
Samtidigt finns det utmaningar act hantera i alla skol-
former. Styrning, ledning och organisering av utbild-
ningen sker bide pd 6vergripande organiseringsnivi och
i den dagliga undervisningspraktiken. Det innebir att
ldrare och skolledare hamnar i en komplex situation nir
de ska dokumentera, synliggora och utvirdera undervis-
ningen, samtidigt som en betydande del av arbetstiden
handlar om att hantera en mingd olika digitala system.
Forskarna Anders Forsell och Anders Ivarsson West-
berg talar om hur vikeigt det blir att reflektera éver pa
vilket sdtt styrning, ledning och organisering hante-
ras av digitala system. Genom deras studier i offentlig
verksamhet dir dven skolan ingr, visade de att digitala
system med sina mojligheter att samordna, dokumen-
tera, registrera och utvirdera har skapat administrativt
arbete som ibland motverkar sitt syfte. Istillet for att
effektivisera processer liggs mer tid p& administration.
Skolverkets rapport Lirares yrkesvardag. En nationell
kardliggning av grundskollirares tidsanvindning © frin
2013 studeras hur 3 626 lirare anvinder sin arbetstid till
olika arbetsuppgifter. Studien visade att ldrarna anvin-
der en stor del av sin arbetstid f6r administration och
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dokumentation och att de lade ner mer tid pa andra akti-
viteter dn att mota elever.

Forskaren Eva Bejerot har visat i sina studier om upp-
levelser av styrning och ledning av skolan atc minga
anstillda i skolan upplever att det finns arbetsuppgifter
som tar tid fran aktiviteter de hellre skulle vilja ligga sin
tid pd, och att det i sin tur skapar stress. Jan Gulliksen
med kollegor visar att allt fler utfér allemer arbete med
digitala system. Det innebir ate digitala system for orga-
nisering av utbildning samtidigt blir en arbetsmiljofraga,
eftersom den digitala arbetsmiljon kommer att fram-
trida allt mer i skolan. Charlotte Holmberg redovisar
i sin licentiatuppsats att forskolepedagoger upplever att
pedagogisk dokumentation ir svirt, samtidigt som det dr
lrorikt. De tyckte att arbetssittet var tidskrivande och
att de digitala systemen krivde bade tid och utbildning.

Forskning om lirares tidsanvindning visar alltsd att
tid for administration 6kar och att fler digitala system
anvinds for att hantera dokumentation for uppféljning
och uwvirdering. Tidigare forskning om digitalisering av
skolan uppmanar dirfor dll ett fokus pa och ett intresse
for atc halla diskussionen om digitaliserad organisering
av utbildning vid liv, eftersom det finns en rad utma-
ningar att hantera.

En forskare som sirskilt understryker vikten av ett
reflekterande och kritiske forhallningssite till ace infora
och anvinda digitala system idr pedagogikprofessorn Neil
Selwyn. Han poingterar det visentliga i att man seiller
utmanande frigor i verksamheten om konsekvenser av
att digitalisera organisering av utbildning. Han menar
att det 4r viktige ate stilla fragor om pa vilket sdtt detta
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paverkar individanpassningen i skolan, vilka kommer-
siella krafter som paverkar beslut om digitaliserad styr-
ning, ledning och organisering samt pé vilket sitc det
paverkar mojligheterna dll ett jimlike deltagande i
undervisningen. Professor Selwyn menar att dessa stora
frigor behover vara nirvarande for att vi ska kunna gora
medvetna val och fatta medvetna beslut om digitalise-
rad organisering av utbildning. Detta ir frigor som inte
kommer att ha nigra enkla och raka svar, men de blir
nddvindiga att fundera 6ver och skapa sig uppfactningar
om.
Det finns dven ekonomiska fragor kopplade till digi-
tala system for att organisera utbildning som verksamhet.
Ake Grénlund podngterar att skolor som digitaliserar sin
verksamhet framgéngsrike har en medveten strategi och
forstdelse for att tekniken blir en stor post i budgeten.
Grénlunds omfattande studie om 1:1-satsningar i sko-
lan visade ocksa att man i framgéngsrika kommuner till-
for resurser, for att den sa kallade dolda teknikkostnaden
(det gar at arbetstid f6r att hantera digital teknik) inte
ska minska ldrares tid med att méta elever.

For att hantera utmaningarna blir det alle viktigare ace
fora en professionell diskussion om nir det finns vinster
respektive risker med att digitalisera skolans processer.
Det innebir att det krivs en allt mer ingdende forstd-
else for vilka konsekvenser digitaliseringen innebir for
skolan och pa vilket site digitala system leder till malen.
Framgangen, menar Gronlund, ligger i genomférandet.
Det innebir att den reflekterande praktik och det kri-
tiska forhallningssitt som lyfts fram flera av de ovan-
stdende publikationerna och forskningsprojekten, blir
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visentlig for det forbéttringsarbete man vill stédja med

digitala system.

...........................................
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Blir utbildningen béttre med digital teknik? Daidalos:
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KAPITEL 5
Elever i den digitala varlden

Det har kapitlet ger en overblick over vilken kunskap som
finns om relationen mellan barns och elevers utveckling
och pedagogiska ansatser for den enskilde i en digitaliserad
skola. Speciellt fokus laggs pa hur skolan kan férsta och
arbeta med fragor om likvardighet, inkludering och del-
aktighet, nar digitala medier far ett allt storre utrymme.

Likvardighet och delaktighet

i en digitaliserad skola

Sedan 1990-talet har skolan fict ett uttalat uppdrag att
arbeta med virdegrundsfrigor som demokrati och allas
lika virde, dar frigor om likvirdighet och delaktighet
dr centrala. Tidigare anvindes jimlikhet som synonym
till likvirdighet, men redan av liroplanen 1994 (Lgr94)
framgar att skolan ska arbeta f6r likvirdighet genom att
ge utrymme for individanpassning av utbildningen och
utforma undervisningen s act alla elevers individualitet
frimjas. Detta understryks dven i ldroplanen frin 2011
(Lgrll):

”Undervisningen skaanpassastill varje elevs forutsittningar
och behov. Den ska frimja elevernas fortsatta lirande
och kunskapsutveckling med utgingspunkt i elevernas

bakgrund, tidigare erfarenheter, sprak och kunskaper.”

(Skolverket, Liroplan for grundskolan, férskolan och
fritidshemmet, 2011, s. 3.)
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Likvirdighet handlar om att oavsett bakgrund och
behov s& har eleven ritt att nd kunskapskraven och ha
samma mojligheter som alla andra efter genomgéingen
utbildning. Likvirdighetsperspektivet i skolan handlar
frimst om lika tillging till utbildning, likvirdig utbild-
ning inom skolformen och en bestimd utbildnings lika
virde infor fortsatta studier och yrkesliv. Likvirdigheten
ska genomsyra allt frain huvudmannens ansvar till den
enskilde ldrarens undervisningsplanering och genom-
forandet av pedagogiska aktiviteter i skolans olika rum.
Det stiller krav pa bade vilka liromedel vi anvinder oss
av och hur lirprocesserna sker.

Idag finns det relativt god kunskap om likvirdighet i
skolan, speciellt nir det giller kén och skillnader avseende
socialisering, skolprestation, betyg, utbildningsval,
psykisk ohilsa och upplevelse av trivsel. Diremot vet vi
inte lika vil hur barn och unga sjilva definierar, upp-
lever och tolkar begreppet likvirdighet i sin egen vardag:
Hur anser de att skolan 4r och bor vara organiserad? Vad
har de for tankar om likvirdighet generellt i samhillet?
Det 4r ocksd rimligt act anta att de skillnader som finns
i samhillet i stort ocksd paverkar hur eleverna upplever
likvirdighet. Pisamétningen 2015 visar att svenska elever
har forbittrat sina resultat jaimfért med tidigare under-
sokningar pd si gott som alla omriden forutom just lik-
virdighet. I stillet har socioekonomiska faktorer fate allt
storre betydelse for skolresultaten, dvs. etnisk, social eller
religios bakgrund samt sociala och ekonomiska faktorer.

Bide svenska och andra linders styrdokument
slar fast vikten av att skolan ger alla elever en grund-
liggande digital kompetens, vilket ocksa ir en viktig del i

DIGITALISERINGEN | SKOLAN 27



likvirdighetsarbetet. P det sittet kan man minska, eller
forebygga en digital ojamlikhetsklyfta, vilket ocksa ses
som en forutsicening for ate fostra och utveckla framtida
aktiva medborgare. Det handlar t.ex. om kompetens i
att orientera sig, skaffa kunskap och hantera olika upp-
gifter i den digitala virlden. Men det handlar dven om
hur man interagerar, hur man hanterar olika etiska
dilemman och hur man skyddar sin personliga integritet.
Att hantera digitala verktyg ar allesé inte bara en friga om
att hantera teknik, utan handlar ocksi om att utveckla
sociala firdigheter.

Flera studier i bl.a. Danmark och USA har visat att
digitala verktyg kan utvecklas till ate bli viktiga redskap
i utjamningen av olika klyftor mellan elever och for
att kunna erbjuda elever med olika forutsiteningar lik-
virdiga méjligheter till utbildning. Vad gar di att se nir
det giller likvirdighet och jimlikhet i det digitala anvin-
dandet? Miénga elever f6ljer Youtubers, Vloggare och
strommar bide musik och film. De kommunicerar sin-
semellan genom Snapchat, KIK och Instagram och de
anvinder flera medieformer i sin kommunikation, som
bild, ljud, text och film. Men det finns skillnader i poj-
kars och flickors internetanvindande. Det ir fler pojkar
som spelar spel och skapar egna webbplatser, medan det
ar fler flickor som bade bloggar och foljer andra bloggar.

Vi far erfarenheter genom béde skolan och t.ex.
Youtubers, Instagram eller Snapchat nir det giller kom-
munikation, lek, kamratrelationer och interaktions-
monster med andra. Det péverkar i hdg utstrickning
hur vi ser pa oss sjilva och hur vi ser pa skola, utveck-
ling och utbildning. Skolan 4r med andra ord en vildigt
viktig arena for utvecklingen av normer och virderingar.
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Det ir dessa normer, virderingar och tankeméonster som
avgor hur olika begrepp ska definieras och forstas, inte
minst begrepp som likvirdighet, delaktighet och demo-
krati. Detta dr nigot som skolan problematiserar och
arbetar med pa manga sitt, inte minst nir det giller just
virdegrundsfrigor.

Skolverket € menar att arbete med virdegrundsfragor
maste ske utifrin perspektiven om, genom och for. Med
det poingterar Skolverket hur vikeigt det ér act alla barn
och elever ska fa kunskap om virdegrundsfrigor och hur
det kommer till uttryck, till exempel i demokratiska pro-
cesser, inte minst genom de digitala medier som finns.
Konkret kan det innebira att eleverna samlar in fakta,
problematiserar, diskuterar och redovisar olika perspek-
tiv pa demokrati i olika medier, allt frdn roserice dill direke
och representativ demokrati. Formen {or detta arbete ska
ske genom de demokratiska processer som skolans och
det svenska samhillets virdegrund vilar pa. Det innebir
till exempel att alla har ritt act komma dill tals, ska visa
respeke for olika synsitt och arbeta med delaktighet och
inflytande. Den hir arbetsformen utvecklar di kunska-
per och férmégor som behdvs i vir gemensamma fram-
tida demokrati.

Det 4r i métet med andra minniskor som formagor
utvecklas. Ett tillitande klimat, tillitsfulla relationer och
att ingen krinks dr forutsiceningar for en god ldrande-
miljo. Frigan ir om fSrutsittningarna forindras nir
fysiska moten och verbala samtal flyteas till digitala are-
nor med chattar? For vad vi pratar om kan inte sirskiljas
fran hur vi pratar och med vem vi pratar, vilket gér att
bide innehall och process hinger titt samman. Frigan dr
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hur digitala verktyg forindrar forutsittningarna i klass-
rummet och hur vi som lirare kan géra medvetna val
och dessutom stilla krav pa utveckling av verkeygen?
I rapporten Barnen, BRIS och IT © fran Statens medie-
rad finns ett citat som kan ge en viss vigledning:

”Ju édldre de unga ir, desto tydligare framkommer att de
inte saknar kunskap om sikerhet pa internet. Det handlar
snarare om brist pd méjligheter till reaktion kring hur

man kan agera pd ett sd tryggt sitt som méjlige.”

For manga barn och ungdomar ir sociala medier pd
internet en sjilvklar motesplats dir de eriffas och umgas.
Aven om det ir allmint kint ate det ir dir manga méts
sd betraktas méanga ginger internet och sociala medier
som avskilt frin skolan. Skolans ansvar ir visserligen pri-
mirt under skoltid, men manga elever 4r uppkopplade
under skoltid och det finns sjilvklara relationer mellan
det som sker pd nitet och vad som hinder i skolan. Det
dr ocksd troligt att dagens elever i framtiden inte bara
ir internetanvindare, utan dessutom kommer att arbeta
med internet pé olika sitt. Detta stiller krav pa skolan
att utbilda goda internetmedborgare som kan ta ansvar,
har gott omdome och ir skolade i hur man kommuni-
cerar, skriver och publicerar bilder, filmer och ljud pa
internet. Det innebir att digital kompetens inte kan eller
bor ses som ett eget kompetensomride, utan snarare en
kompetens som ir inbdddad i skolans olika aktiviteter i
olika amnen.

Nir det giller olika former av krinkningar s3 visar
studier av Chang m.fl. act mer 4n en tredjedel av eleverna
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som de intervjuade hade blivit involverade i nit-
krankningar under det senaste aret. Nirmare 20 pro-
cent hade blivit utsatta for krinkningar pd nitet, cirka
6 procent hade krinkt andra och dryge 11 procent hade
bade utsatt och sjilva blivit utsatta for krinkningar. Det
gick ocksa att se att ju mer tid eleverna tillbringade pa
nitet, desto storre risk var det att bide drabbas och att
sjalv utsitta andra f6r krinkningar pd nitet. Det fanns
ocksa ett samband mellan att bli utsatt for nitmobbing,
bli kranke i skolan, ha dalig sjilvbild och detta paverkade
skolresultaten negativt.

Det stimmer vil med studier av bl.a. Friends ©), en
organsation som arbetar mot mobbning och diskrimi-
nering. De visar att i Sverige har nirmare en tredjedel
av de unga utsacts fr krinkningar pd sociala medier det
senaste aret och nistan lika manga upplever att det fore-
kommer krinkningar med rasistiska anspelningar dir.
Allt fler anmilningar till Barn- och elevombudsmannen
(BEO) handlar om krinkningar och mobbning pa nitet
och sociala medier. Inte sillan bérjar krinkningarna i
skolan, for att fortsitta nir barnet eller eleven kommit
hem. Enligt skollagen ska ansvarig huvudman utreda
de fall dir mobbningen eller krinkningen sker pa eller
i anslutning till skolan.

Krinkningar pa nitet har med virdegrund att gora
men forutsitter ocksd att skolan aktivt arbetar med att
synliggora och medvetandegora det egna ansvaret for hur
man interagerar pa nitet. Myndigheten for ungdoms- och
civilsambhiillesfrigor gjorde en studie 2014 som visar att
dven om de flesta ungdomar tar starkt avstand frin nit-
mobbning och andra destruktiva yttringar pé nitet, sa
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finns en utbredd instillning om att de som blir krinkta
fortjanar det. Ett exempel i studien visar att inom dator-
spelande dr krinkningar ganska vanliga och en instill-
ning r att “man forgjanar det” ifall man ir dalig i spelet
ifrdga. En liknande instillning framkom nir det giller
tjejer som, i askddares 6gon, framstiller sig sjilva provo-
kativt ("de fortjinar ocksé att bli trakasserade”). Denna
*fortjinandeinstillning” innebir att skulden ofta liggs
pa offret, vilket innebdr en dubbel utsatthet — forst
genom ndtkrinkningen sedan genom att bli tillskriven
skulden f6r att ha blivit krinke.

Men bilden ir inte entydig, for samma ungdomar
som har denna “f6rtjinandeinstillning” siger samtidigt
att de 4r emot nitkrinkningar. Studiens slutsats 4r att
ungdomar har svirt att koppla ihop etik och moral, att
de inte ser hur deras instillning mot nitkrinkningar
motarbetas av att de tycker att de som drabbas har ett
stort egenansvar. Samtidigt 4r det intressant att “for-
tjanandeinstillningen ” trider in nir ndgon inte ir dill-
rickligt duktig (spel) eller nir nigon publicerar selfies
som personen sjilv tycker dr fina men som andra tycker
ir provocerande. Resultaten tyder pa att det vixer fram
en virdegrund i de digitala arenorna som skiljer sig ifran
andra arenor.

Forskaren Elza Dunkels har i en studie pd uppdrag
av Skolverket (Vad dr sirskilt med krinkningar pd nitet?)

hitcat en mojlig forklaring till detta som bygger pé
att bendgenheten att skydda sig mot mobbning pa nitet
gor att man fjirmar sig mot bilden av sig sjilv som offer.
Dunkels ser i sin studie ocksd att formégan att skydda
sig mot nitkrinkningar riskerar att ge upphov till kad
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aggressivitet, dir en krinkning kan utvecklas till eska-
lerande attacker och motattacker mellan individer. Det
kan ocksa vara en forklaring till varfor studier visar att
ungdomar har mycket ldttare ace tydlige se sin roll i en
krinkning eller mobbning i det fysiska rummet, dir
maktforhillandena 4r mer robusta och transparenta, in
pa nitet.

Colnerud, Granstorm och Higglund har i sin bok
Utstott — en bok om mobbning tittat pd hur mobbning
ocksa gestaltar sig och kan forstds pa forskolan. Vi vet
att det ofta dr svara grinsdragningar, inte minst lekar,
mellan vad som ir tilldtet eller inte. Leken har ofta inga
exakta grinser och det dr dessutom en aktivitet som har
starka och viktiga moment av lirande. Det ar ldtc att siga
till ett barn att man inte fir pucta eller sla andra, men hur
hanterar vi det ndr andra kommenterar prestationer i lek
eller pyssel som sker i digitala miljoer pd plattor? Var gar
grinserna? Ar det per automatik samma trivselregler som
giller i digitala arenor som i fysiska lekar? Var gir grin-
serna for uteslutning eller tillimpning av lek- eller spel-
regler? Detta dr exempel pé hur f6rskolan ménga ganger
befinner sig i situationer som ir svira att avgrinsa.

Flera studier intresserar sig for hur anvindning av
digital teknik, inte minst i sociala medier, far konsekven-
ser for hur individers identiteter konstitueras, konstrue-
ras och formas i gemenskap med andra och hur detta pé-
verkar motivation och kunskapsutveckling. En teoretisk
utgdngspunke dr att minniskan inte dr en passiv akeor,
utan ndgon som genom sina sociala handlingar utvecklar
sig sjilv, sin sjilvbild och identitet for att skapa mening i
livets olika faser. Dessa meningar dr en del av méinniskan
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och den byggs upp, anpassas, justeras och férmedlas
vidare genom vart handlande i interaktion med andra.
Interaktionen sker dels mellan minniskor direke, dels
mellan minniska och medierade teknik, dir till exem-
pel internet och sociala medier fir en allt stdrre bety-
delse. Det innebir att nir det giller identitetsutveckling,
sd utgdr ménga studier frin att identitet ir nagot som
utvecklas i relation till andra minniskor. Genom att blir
tillskriven vissa egenskaper eller forméigor s ser man pd
sig sjdlv pa ett annat sict. En identitetsutveckling som
stdder en positiv sjilvbild ger bade sjilvkinsla och sjilv-
fortroende, vilket gor att man har bittre férutsittningar
att klara av livets olika utmaningar.

Kognition och sjilvbild dr nigot som utvecklas genom
virdegrundsarbetet i skolan, men ocksa nagot som 4r en
forutsitening for atc pa ett balanserat sitt kunna delta
i skolarbetet och samhillet utifrin en demokratiaspeke.
P4 det sittet finns en stark relation mellan virdegrunds-
frigor och elevers sociala sammanhang och identitets-
skapande. Detta giller alla barn och alla skolformer och
togs upp redan i liroplanen {6r forskolan (Lpfo98):

Forskolan skall ge barnen stéd i att utveckla en posi-
tiv uppfattning om sig sjilva som lirande och skapande
individer (Lpf698,; s. 6).

Att se identitet som ndgot som utvecklas i relation till
andra minniskor ir ingen inskrinkning av att individen
har oindliga valméjligheter. Istillet bejakas att sociala
medier, skolan och kompisar paverkar individens val-
mojligheter. Genom att man befinner sig i olika sam-
manhang méste identiteten anpassas till sammanhanget,
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vilket goér ate identitetsutveckling pdgér i alla samman-
hang, inte minst i skolan.

En studie som Assarson, Ahlberg, Andreasson &
Ohlsson gjorde for Skolverket 2011 visar att for elever-
nas identitetsutveckling dr det viktigt att lirarna arbetar
och gestaltar dessa fragor i undervisningen. Det hinger
iven samman med John Dewey, en amerikansk filosof,
psykolog och pedagog som myntade begreppet "learning
by doing”, en aktivitetspedagogik dir teori, praktik,
reflektion och handling hinger ihop. Han menade att
vi sillan eller aldrig fostrar direkt, utan indirekt genom
miljon, vilket skapar en utbildningsprocess som fortgar
vare sig vi vill det eller inte. Resultaten frin dessa studier
visar att det dr viktigt att skapa en utbildningssituation
ddr man i gemenskap med andra far ldra sig att anta och
mota flera olika roller, for act ddrigenom kunna bli stark
och trygg och att kunna forsta att olikheter berikar. Om
man bara har tillging dll en roll kan man inte lira sig
mer dn vad just den rollen innebdr, men digital teknik
kan vara en resurs for att fa tillging till andra arenor dir
man ges och tar andra roller.

Den pedagogiska utmaningen blir d4 att f6rsoka hitta
strategier i den digitala miljon {or ace tillricraligga mil-
jon, si att den utveckling vi vill ha verkligen blir aw.
Eftersom "nitnirvaro” inte innebir passiv existens utan
ocksa ett site att handla, med delvis annan virdegrund
in i den fysiska virlden, blir den digitala miljon ocksa
allc viktigare att ta i beaktande i skolan for att utveckla
sociala, demokratiska och ansvarstagande sambhills-
medborgare. Studier som har intresserat sig for detta tar
ofta sin utgangspunkt i en virdegrund utifrin att vara
handlingsmajligheter beror pi de andras férvintningar,
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krav, samtycke eller avstandstagande. Om elever i digi-
tala miljéer méter andra minniskor 4n de som de van-
ligtvis moter kan inga akdviteter fullfoljas utan att ta
hiansyn ocksa till de andras aktiviteter. Dirmed skapas
en vixelverkan, en lirprocess.

Aven om minga redan idag arbetar med att lira barn
och ungdomar om beteenden i nitbaserade sammanhang
finns det anledning att skolpersonal ofta behover oka
forstdelsen for elever och deras syn pi nitaktiviteter
och nitgemenskap. Det visar bland annat Elza Dunkels
studier. Elever och lirare har ofta olika relationer till
internetsamhillet. Ulla Olsson menar att ett utvecklat
och genomgripande kunskapsutbyte mellan ungdomar
och ldrare skulle kunna forebygga nitmobbning. Det kan
kopplas ihop med ett virdegrundsarbete som redan sker,
med utveckling av sociala firdigheter och demokrati,
vilket visar vikten av dialog och gemensamma hand-
lingsplaner som skolorna (inte enskilda lirare) behover
utveckla, utbilda personal inom och sedan genomfora
prakeiske.

Resultatet frin de studier som nyss nimnts har det
gemensamt att de visar att ungdomar ofta har en storre
kunskap om internet, dess anvindningsomriden och
olika sociala medier 4n vad méinga vuxna har. Samtidigt
ar det tydligt att denna kunskap dr begrinsad till just
de medier som de ofta anvinder. I dvrigt 4r ungdomar-
nas kunskaper om internet mer avgrinsad. Hir finns en
risk att det uppstir problem med likvirdigheten och att
elever utvecklar olika digital kompetens och formaga
att hantera samhillsstrukturer i digitala medier. Skolan
har ett stort ansvar for att arbeta bade férebyggande och
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kompensatoriskt nir det giller digitala kompetenser och
formégor.

En som har intresserat sig for det dr Ulli Samuelsson
som i sin doktorsavhandling 2014 studerade hur kun-
skapen om digital (o)jamlikhet ser ut. Hon har ett speci-
ellt fokus pa skolans roll, eftersom skolan har i uppdrag
att ge alla elever en likvirdig utbildning och kompen-
sera for elevers olika forutsittningar. Samuelsson under-
sokte grundskole- och gymnasielevers anvindning av
och tillgdng tll IKT i skolan och i hemmen, deras digi-
tala kompetens i allminhet och deras kompetens i infor-
mationssokning i synnerhet. Sammanfattningsvis visar
Samuelssons studie att det finns en digital ojimlikhet
bland unga, trots att de har stor tillging dll it. Studien
visar ocksd att skolan inte klarar att erbjuda eleverna en
digical likvirdighet och att kompensera for olika forut-
sittningar ndr det giller digital kompetens. Samtidigt
finns det oklarheter mellan och inom skolor om vad sko-
lans uppdrag dr nir det giller elevers digitala kompetens.

Om olika elever fir olika forutsittningar act utveckla
digital kompetens, sa finns en uppenbar risk i att det
vixer fram en digital klyfta mellan elever. Karin Forsling
vill bidra med kunskap om hur lirare designar och iscen-
stter larmiljoer och ldrsituationer, med och genom digi-
tala verkeyg, for att alla elever ska bli delaktiga i ldrande
och meningsskapande. I Forslings studie ska "alla elever”
tolkas utifrdn etc pedagogiske och specialpedagogiskt
perspektiv som inbegriper de elever som med olika forut-
sittningar, olika bakgrunder, olika stodbehov och i
olika sammanhang befinner sig inom skolans ram. Det
visade sig att lirarnas bakomliggande antaganden om
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hur de skulle designa och iscensitta elevernas skriv- och
lassicuationer med stéd av digitala verkeyg, till stor del
baserades pa hur de uppfattade de behov som barnen
i behov av stod hade. Det lig till grund {or hela klass-
rummets arbete med digitala verktyg.

Utifrin ett specialpedagogiskt perspektiv kan detta
ses som en relationell och jimlikhetsstrivande ansats, en
intention att Sverbrygga klyftor. Det visar att det finns
en kompetens och formiga att identifiera andra klyf-
tor, dven om det ir oklart var exakta grinser gir eller
hur man ska definiera vissa begrepp, som likvirdighet,
digital kompetens eller digitalt utanforskap. Det kan i
sin tur bade forstirka ojimlikhet, men ocksa ligga till
grund for strategiskt arbete med likhetsstravan dar digi-
tal teknik blir verktyget ©. Studien visar ocksa att ju mer
larare arbetar med it och likvirdighet, desto mer utveck-
lar de en transformationskompetens — en férméga att
anvinda olika digitala lirverktyg i olika sammanhang.
Denna transformationskompetens visade sig dels som
digital transformation, dels som designdidaktisk trans-
formation. Det var inférandet av digitala verkeyg dill-
sammans med fortbildning for lirarna som ledde till
skolutveckling.
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KAPITEL 6
Kunskapssyn och larande
i en digital larmiljo

Det har kapitlet beskriver hur och i vilken utstrackning
anvandande av digitala medier forandrar de satt som man
uppfattar, forstar och tolkar kunskap. Larandets kdrna kom-
mer inte har enbart att utga fran formella eller sociala pro-
cesser, utan aven kompletteras med personliga processer.
Larandet stracker sig darmed over flera olika samman-
hang och kan alltmer knytas till vardagslivets allmanna
aktiviteter som sker i skola, fritid och hemmiljé.

Digitaliseringskommissionen € 4r en expertgrupp utsedd
av regeringen for att bland annat utreda hur digitali-
seringen bor frimjas pa nationell nivd. Kommissionen
beskriver att behovet av digital kompetens innefactar
en rad livsomraden som individen vistas i, det vill siga
privatliv, samhillsliv, utbildning och arbetsliv. Detta ger
nya perspektiv pa vilka uttryck synen pa kunskap och
lirande tar. Darmed gar det att siga att vardagen och de
sociala nitverken kan ses som en visentlig del av elever-
nas lirmiljé.

Lirandet kan inte bara betraktas som en aktivitet
just anpassad inom skolans ramar. Lirandet berdr i allra
hoégsta grad den vardag och den personliga ”lirmiljs”
som individen (eleven) méter och vistas i storre delen av
sitt liv, i de flesta fall sociala nitverk. Dirfor bor lirandet
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sittas i ett storre sammanhang som trider utanfor sko-
lans milj6, till exempel dir det handlar om informella
processer dir kunskap skapas, delas och sprids mellan
vinner, bekanta och andra "peers” i olika typer av sociala
nitverk. Om denna specifika och mer vardagliga lir-
milj6 dr gynnsam for lirandet eller inte maste diskute-
ras. Men att enskilt tilligna sig forhillningssitt genom
andras beteende kan medféra en helt oreflekterad kun-
skapsinhimtning, vilket oftast inte dr 6nskvirt inom
den moderna lirandeteorin. Den moderna lirandeteorin
syftar istillet till att forstd normer och perspektiv som
berér till exempel kinnedom om sig sjilv och sina egna
handlingar samt personligt ansvar och reflektion. Dis-
kussionen bér dirfor féras bade i hemmet och skolan,
for att 6ppet kunna méta och diskutera hur eleven vistas
i sidana nitverk. Till exempel kan man lata eleven skriva
beskrivande och reflekterande texter om sin “vardags-
anvindning” for att forsta dessa mer informella processer.

Digitaliseringens krav pa

elevers kunskaper och formagor

Den syn pi kunskap och lirande som dominerar i svensk
skola, oavsett niva, bygger pad den konstruktivistiska
kunskapssynen. Det innebir att dven andra kvaliteter 4n
kunskaper om fakta och begrepp lyfts fram. Det ricker
inte att kunna en formel eller lagtext utantill. Elever
behéver ocksa vara aktiva i sitt eget lirande och utveckla
olika firdigheter och formagor, som att beskriva och
forklara, gora jimforelser, dra slutsatser och 16sa pro-
blem. Elever miste kunna se och forstd sammanhang,
delta aktivt i en diskussion och kunna underséka nagot
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och dra egna slutsatser. Vissa typer av kunskaper och
fardigheter blir utdaterade, medan andra blir mer fram-
tridande. Forméga att memorera fakea och utandill-
kunskap tappar i betydelse medan metakunskaper och
generella formégor blir viktigare. Vilka formagor som
anses nddvindiga férhandlas och omférhandlas till foljd
av samhillsutvecklingen och digitaliseringen.

Hir grinsar utvecklingen mot att erkidnna digital och
social kompetens som en utmaning i att behova "ldra sig
act ldra i ett digitaliserat samhille”. Med detta menar vi
att forstd och utveckla férméagor och forhéllningssitt for
olika funktioner, som dkat ansvar, dmsesidig respekt och
omsesidigt beroende mellan det sociala sammanhanget
och individen. Fér sidana sammanhang har bade natio-
nella och internationella styrdokument betonat vikten
av att eleverna virvar generiska formégor, som formaga
till kreativitet och kommunikation samt problemlésning
och digital kompetens. Ett sirskilt fokus ir entreprendr-
skap, som handlar om att stimulera elevernas nyfikenhet
och sjilvfértroende samt vilja att préva och omsitta nya
idéer i handling. I detta avseende menas dven att man ska
bidra dill att eleverna utvecklar kunskaper som frimjar
foretagande och innovationstinkande samt formaga att
mota nya forindringar. Till detta kommer kunskap och
formdgor om inkludering och integration som tidigare
har beskrivits genom likvirdighet och delaktighet i den
digitaliserade skolan.

Elevers kunskaper och formagor

Genom digitala medier i samhillets alltmer nitverks-
liknande struktur skapas andra forutsittningar for
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kunskapsbildning och lirande, dir forhallandet mellan
publik, mottagare, producent och innehéll omdefinie-
ras. Denna nitverksstruktur innebidr bland annat att
den nya digitaliseringsvigen mojliggdér helt andra f16-
den av informationsspridning och kunskapsdelning. De
sitt som ungdomar idag kommunicerar pd karakeirise-
ras av ett ~grisrotskreativitetens underifranperspektiv”,
menar Henry Jenkins. Hir menas att gamla hierarkiska
strukturer bryts ner i direkta relationer och nitverk som
sammanlinkar individer och grupper i bade nirhet och
pd distans. I den hir digitala nitverkslogiken utvecklar
ungdomar nya kompetenser for att kunna navigera, skapa
nitverk och dirigenom uppritthilla ett slags eget socialt
kapital. I en siddan nidtverkslogik 4r just dela-kulturen
utmirkande, dir tips och rekommendationer fran vinner
blir allc viktigare som séllningsverktyg i ett konstant
informations- och mediefléde. Den hir omvandlingen far
enligt medieforskaren Kirsten Drotner konsekvenser for
hur vi ser pé lirandet i skolan, vars mediemilj traditionellt
sett kiinnetecknas av en autoritir och linjir kunskapssyn.
Nedan ges beskrivning av tre kompetenser som sir-
skilc utpekas som visentliga formagor att utveckla i en alle
mer digitaliserad skola: digital kompetens, medie- och
informationskunnighet samt multimodala uttryckssitt.

Digital kompetens

Digital kompetens har state i fokus och attraherat en
mingd studier bdde nir det giller att reda ut vad det dr
och hur den kan utvecklas. Digital kompetens omfattar
ett stort kunskapsomride som ska ge elever forstielse
om och handlingsberedskap f6r hur digitaliseringen
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paverkar individen och samhillet. Det dr utvecklingsbart
genom att man vill 6ka elevers formaga att anvinda och
forstd digitala system och tjinster same att forhilla sig il
medier och information pé et kritiskt och ansvarsfullt
sitt. Handlingsberedskapen ska stirka férmagan att 16sa
problem och omsitta idéer i handling pa ett kreativt sitt
med hjilp av digitala verktyg.

Enligt Skolverkets policydokument © utgors digital
kompetens av i vilken utstrickning man ir fortrogen
med digitala verktyg och gdnster, samt har formaga att
folja med i den digitala utvecklingen och dess paverkan
pa ens liv. Det handlar om att barn och elever utvecklar
sin digitala kompetens genom att fa

o forstdelse for hur digitaliseringen péaverkar individen
och samhillet

* starkt formdaga att anvinda och f6rstd digitala system
och tjdnster

* starkt formaga att forhalla sig till medier och informa-
tion pa ett kritiskt och ansvarsfullt sitt

o stirkt férméga att losa problem och omsitta idéer i
handling pé ett kreativt sitt med hjilp av digitala verktyg.

Det handlar med andra ord om kunskaper att soka infor-
mation, kommunicera, interagera och producera digitalt
material. Rena firdigheter att anvinda digitala verktyg
och tjanster virderas ocksd hogt. Men som en réd trdd
genomsyrar elevernas syn pa hur digicaliseringen paver-
kar bdde samhillet runtomkring dem och den egna indi-
videns forutsittningar for utveckling och handlande.
Hir ar det viktigt att betona att eleverna ska ha utvecklat
digital kompetens, s att de kan klara sig i livet och som
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samhillsmedborgare. Pi sd sitt kan eleverna utmanas
vidare for att kunna bredda och foérdjupa sina kunska-
per. Detta rimmar vil med de ambitioner och effekter
som uttrycks i utredningen Digitaliseringens transfor-
merande kraft — vigval for framtiden

Norska forskargrupper var tidigt ute med diskussioner
och formuleringar om digital kompetens. De nimner
bl.a. att det utgdrs av "ldrarnas firdigheter i att anvinda
IKT i et professionellt sammanhang med god pedago-
gisk didaktisk bedémning och hans eller hennes med-
vetenhet om dess konsekvenser for lirande strategier
och digital bildning [bildning] av elever och studenter”.
Denna definition tar fokus pa lrare, deras kunskaper i
att anvinda IKT f6r professionella andamal samt deras
medvetenhet om dess konsekvenser {6r elevernas lirande.

Vidare arbetar Antonio Calvani och en italiensk
forskargrupp med definitioner av begreppet digital
kompetens. De menar att digital kompetens dratt "utforska
och méta nya tekniska situationer pa ett flexibelt site, att
analysera, vilja och kritiskt utvirdera data och informa-
tion, att utnyttja tekniska potentialer for att representera
och 16sa problem och bygga upp gemensam och samarbets-
vetenskap, samtidigtsom man kinner il sitteget personliga
ansvar och respekterar msesidiga rittigheter och skyldig-
heter”. Denna definition visar pd hur digital kompetens
ses som en breddad kompetens. De listar manga f6rma-
gor att utveckla for atc vara digitalt kompetent, vilket
omfattar ansvaret som kommer med sddan kompetens i
form av problemlésning, uppbyggnad av delad kunskap
och personligt ansvar. Sammantaget handlar digital
kompetens om elevers formaga att anvinda digitala
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verktyg for att delta i lirandeprocesser tillsammans med
andra eller sjilvstindigt pd ett ansvarsfullt och kreativt
sdtt. Det dr ocksa en f6rméga att anvinda digitala verktyg
for ate f3 tillging till, anvinda och utvirdera information
samt att producera och kommunicera information.

I stort kan man konstatera att definitionerna har gitt
ifrin en relativt teknikbaserad definition dir kunskap
om anvindningen av digitala tekniker och hantverket
kring dessa dominerar, till en bredare definition som
utdver firdighetskunnandet dven omfattar kunskap om
det sammanhang och de konsekvenser som digital tek-
nik anvinds for. Digital kompetens bor ses som nigot
utvecklingsbart for bade lirare och elever, som behéver
utmanas. Syftet bor vara att oka forstdelsen for bade soci-
ala och emotionella villkor kopplade till digitala verktyg
och deras roll i lirandeprocesser. Synen pé digital kom-
petens har successivt landat i en sammansatt kompetens
som inbegriper bade kognitiva och handlingsorienterade
individuella formagor, men ocksa omkringliggande vill-
kor samt verktygens funktionaliteter och hur de sitts in i
limpliga sammanhang.

Mer om hur digital kompetens kan stirks genom spe-
cifika formagor som medie- och informationskunnighet
samt multimodala uttryckssitt beskrivs nedan. Dessa
specifika formagor ir relaterade till digital kompetens
och dr sirskilt utpekade i Skolverkets liroplaner, kurs-
planer, amnesplaner och examensmal.

Medie- och informationskunnighet

Det som framfér allt fordndras i elevers lirande i digi-
tala mediemiljéer dr deras f6rmdga till kommunikation
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och anvindning av information. Internetresurser som
Google och Wikipedia har delvis tagit ver som infor-
mationsresurser. Dessa medierande redskap dir anvin-
daren sjilv tar ansvar f6r kontroll av information medfor
att fragor om killkritik kommer i férgrunden. I grunden
handlar det lika mycket om medie- och informations-
kunnighet (MIK) som kunskap om och forstéelsen for
mediernas roll och funktioner i demokratiska processer
och om vars och ens férméiga att definiera och uttrycka
olika informationsbehov.

Flera studier har visat att undervisning i kallkritik
ofta sker pa en generell nivé, dir virdering av killor inte
knyts direke till en viss uppgift eller en specifik text eller
fraga. Ett exempel 4r Ulla Carlssons studie som handlar
om medie- och informationskunnighet i nitverkssam-
hallet. Det visar sig da att eleverna har svirt att tllimpa
killkritiska principer i sina arbeten. Exempel fran stu-
dierna tyder pd att en forutsittning for att eleverna ska
utveckla sin férmdga att bedéma och virdera killor ar
att pedagoger arbetar mycket konkret med nirldsning av
killor i anslutning dill specifika uppgifter som eleverna
arbetar med.

Multimodala uttryckssatt

Det finns en skillnad mellan upplevd it-kompetens och
kunskap om hur digital teknik kan anvindas i undervis-
ningen. Omkring 8 av 10 lirare och 7 av 10 personal i
forskolan upplever att de har en bra it-kompetens. Sam-
tidigt uttrycker cirka hilften av lirarna pa grund- och
gymnasieskolan ett stort behov av kompetensutveckling
inom flera omriden, relaterat till hur man ska kunna
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anvinda digital teknik som ett pedagogiskt verktyg i
undervisningen. Dessa resultat dr i linje med tidigare
forskning som visat svarigheter med att skapa undervis-
ningssammanhang dir digital teknik integreras i under-
visningen pa ett meningsfullt sitt.

Det ir ofrinkomligt att digital teknik har ett stort
inflytande pa hur barn och ungdomar uppfattar sig sjilva
och det omgivande samhillet. De bade konsumerar och
producerar informations- och kommunikationsfloden
genom och med hjilp av olika medier. Utéver kunskap
och férmigor inom medie- och informationskunnig-
het kommer dirfor andra visentliga fSrmégor behova
utvecklas, som multimodala uttryckssitt. Selander och
Kress definierar begreppet multimodalitet som olika
kommunikationsformer. Dessa kommunikationsformer
blir multimodala om de bestar av flera sitt att represen-
tera och dterskapa ett innehdll. T dagens informations-
virld ses ju detta som ett allt vanligare inslag, eftersom
flera olika representationsformer anvinds dir samtidigt.
Multimodala verktyg blir alltsd verktyg (foremdl och
tecken) med vilka man pa flera olika sitt kan kommuni-
cera kring ett innehall .

Till den multimodala kunskapen hér dessutom négot
som Carlsson benimner “estetiska lirprocesser” och ett
“vidgat textbegrepp”. Hir menar Sofkova Hashemi &
Tynkkinen att elever moter och interagerar dagligen med
skdrmtexter, dir ord kombineras med bilder, ljudeffekter,
videoklipp och andra menings-representationer. I en
digital medial virld, fylld av sidan multimodal infor-
mation och kommunikation, behover elever och lirare
forstd bade estetiska och sprikliga dimensioner for att
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kunna utveckla de formagor som krivs, menar Cecilia
Boreson i en studie. Behovet av att “ldsa” bilder och
andra kommunikativa uttrycksformer gér att eleverna
behover utveckla kunskaper och strategier som inne-
bir att aktive och medvetet planera och organisera sitt
”skrivande”, samarbete vid skirm och vilja bland en
maéngfald av resurser utifrin syfte, mottagare och det
som erbjuds i det digitala mediet. Den pedagogik som
efterlyses 4r den som stottar eleverna i deras multi-
modala uttryckssdte och skapar ett helhetsmissigt sam-
manhang och budskap, men ocksd bryter ner uttrycks-
sitten i dess bestindsdelar. Det kan innebira att arbeta
konkret med respektive form av uttryck, till exempel
text, bild, ljud och video, och pé si vis utveckla ett multi-
modalt skapande.
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KAPITEL 7
Lararroll i forandring

Det har kapitlet fokuserar pa hur lararrollen forandras
till foljd av skolans digitalisering och hur anvandningen
av digital teknik mojliggor nya satt att organisera under-
visningen. | kapitlet behandlas ocksa hur anvandningen av
digital teknik paverkar undervisningen inom olika &mnen.

Larare forvintas hitca sitt att integrera digitala verktyg
i undervisningen pa ett produktivt sitt, i en mingd
olika typer av undervisningssammanhang, pé olika sta-
dier. For att kunna undervisa med digital teknik behs-
ver lirare utveckla nya strategier, bade i samspel med
elever och dmnesinnehéll. Minga forskare har forsoke
besvara frdgan om vilka kunskaper lirare behéver for atc
undervisa med digital teknik. En modell som har fate
stort genomslag bide inom skola och forskning 4r den sa
kallade TPACK-modellen (férkortning for Technologocal
Pedagogical and Content Knowledge) som utveckla-
des av de tva amerikanska forskarna Punya Mishra och
Matthew Koehler.
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Teknisk pedagogisk
amneskunskap (TPACK)

Kunskap om

digital teknik Teknisk
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KONTEXT

Figur 1. TPACK-modellen. Kalla: TPACK.

Utgdngspunkten for modellen dr acc undervisning ar
komplex och att lirare behover ha en rad kunskaper, for
att kunna undervisa med digital teknik pa ett menings-
fullt sdte. I modellen framhills att lirare behéver ha djup
dmneskunskap (content knowledge), pedagogisk kun-
skap (pedagogical knowledge) och kunskap om digital
teknik (technological knowledge).Dessa kunskaper ska
dock inte ses som “isolerade dar”. Istillet betonas hur
dessa kunskaper behéver samspela i undervisnings-
situationen. Figur 1 illustrerar de tre kirnkomponenterna
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(teknik, pedagogik och dmneskunskap) genom cirk-
lar. Det mest centrala ir de fyra skidrningspunkterna
ddr kunskaperna kombineras pé olika sitt: pedagogisk
damneskunskap (PCK), teknisk damneskunskap (TCK),
teknisk pedagogisk kunskap (TPK) och slutligen, alla tre:
teknisk pedagogisk amneskunskap (TPACK). Det illus-
trerar att liraren behdver kunna kombinera sina dmnes-
kunskaper om till exempel vad som ir centrala teorier
och metoder inom sitt imne med sin pedagogiska kun-
skap om hur elever lir samt kunskap om olika teknikers
funktion, méjligheter och begrinsningar. Att kombinera
dessa olika kunskaper i praktiken innebir till exempel att
lararen har kunskap om hur digital teknik kan anvindas
for att illustrera, bearbeta och forsta ett visst imnesinne-
hall, liksom kunskap om hur undervisning och lirande
forindras nir en specifik teknik tillimpas samt olika
teknologiers mojligheter och begrinsningar i under-
visningssituationen. I modellen betonas att varje under-
visningssituation dr unik och att det inte finns en 18sning
pa hur teknik ska integreras i undervisningen som fung-
erar fOr varje ldrare, amne och elevgrupp. Istillet maste
arbetet med att integrera teknik i undervisningen anpas-
sas till den unika undervisningssituationen. Lirare star
dirmed inf6r en utmaning nir det giller att integrera
den digitala tekniken i undervisningen, inte 6verallt eller
alltid, men dir det utgér ett naturligt hjdlpmedel.

De flesta forskare framhéller att det dr nir digital
teknik anvinds inom ramen for en genomtinke peda-
gogik som man kan fi positiva resultat i undervisnings-
situationen. Utmaningen for lirare bestir i att orien-
tera sig i flodet av tillgingliga resurser och att vilja, men
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ocksd vilja bort, bade teknik och arbetssitt. Hir beho-
ver ldrare vara uppmirksamma bade pa goda innova-
tioner, men ocksd pa eventuella problem som uppstér
i undervisningen. Minga lirare upplever sig samtidigt
otillrickligt rustade for att méta kraven pa skolans digi-
talisering. I Skolverkets rapport /T-anvindning och IT-
kompetens i skolan © fran 2016, uppger forskolepersonal
och ldrare ett stort kompetensutvecklingsbehov nir det
giller anvindningen av digital teknik. Framfor allt beto-
nas ett kompetensutvecklingsbehov relaterat till hur man
ska anvinda digital teknik som ett pedagogiske verktyg
i undervisningen. Skolverkets resultat stimmer Gverens
med forskning som pekat pa svirigheter att integrera
digital teknik i undervisningen pé ett meningsfulle sitt.
Manga forskningsstudier visar att skolans digitalise-
ring 4r tidskridvande och komplex. Samarbete, kunskaps-
delning och reflektion framhalls som avgorande for att
gynna en professionell utveckling. Forskaren Sara Willer-
mark har studerar grundskolldrares arbete med att
utveckla sin undervisning med digital teknik i avhand-
lingen Digital Didaktisk Design: Att utveckla undervis-
ningspraktiken i och for en digitaliserad skola. Resul-
taten visar att nir lirare bedriver kollegialt samarbete
i syfte att utveckla sin dmnesundervisning med digi-
tal teknik Gver en lingre tid utvecklar de sin undervis-
ning. Avhandlingen visar att lirare gemensamt tog sig an
nya utmaningar, provade nya metoder, forde kollegiala
diskussioner och utvecklade sin tekniska repertoar. Men
utvecklingsarbetet var tidskravande och férutsatte prak-
tisk experimenterande Gver en lingre tidsperiod. En av
slutsatserna var att lirarna behéver fa tid att utveckla,
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experimentera och reflektera over sin egen under-
visning och att utvecklingsarbetet behover utgd frin
lararnas behov och forutsittningar i vardagen. Vidare
behover strategier f6r utvecklingsarbete sittas upp cen-
tralt fran skolans hall, dir ledning och langsiktighet ar
viktiga ingredienser. Skolans strategiska arbete och stéd
for lirarens kompetensutveckling har i flera studier visat
sig vara kritiska faktorer i férindringsarbetet, men dven
fungerande teknisk support samt lararens instillning till
teknik i undervisning, paverkar utvecklingsarbetet.

For att hantera och diskutera de ménga méjligheter
och utmaningar som digitaliseringen av skolan med-
for, blir lirande nitverk allt viktigare. Forskaren Annika
Lantz-Andersson med kollegor beskriver hur traditio-
nella kompetensutvecklingsinsatser med studiedagar,
kurser och inbjudna foreldsare i allt hogre grad komplet-
teras med nitverk online. Nitverken skapas och drivs av
verksamma ldrare inom forskola, grundskola och gymna-
sieskola. Dessa ldrande nitverk blir en viktig del i skolans
digitalisering, dir erfarenheter, fragor och uppfattningar
delas och diskuteras genom informella samtal online.

Willermark, S, Digital Didaktisk Design. Att utveckla
undervisningspraktiken i och for en digitaliserad skola.
Doktorsavhandling. Institutionen fér ekonomi och IT,
Hogskolan Vast.
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KAPITEL 8

Anvanda digital teknik
i undervisningen

Skolans digitalisering goér att det gar att organisera under-
visning pa nya satt. Det innebar bade mojligheter och
utmaningar, vilket behandlas i det har kapitlet.

Méjligheter och utmaningar

Elever har skapat sig digitala vanor som de tar med sig in
i undervisningssituationen. De ir instillda pa att infor-
mation kan inforskaffas, sorteras och analyseras med
digital teknik. Tillgdngen dill digital teknik okar kraftigt
i skolor och forskolor. I forskolan 6kar anvindningen av
dator eller lirplatta i barngruppen och inom grundskolan
och gymnasieskolan blir det allt vanligare att eleverna
forses med en egen dator.

Samtidigt visar Skolverkets rapport [T anvindning
och IT kompetens i skolan © frin 2016 atc digital teknik
ofta upplevs som en distraktion. Bide elever och ldrare i
grundskolan och gymnasiet upplever problem relaterade
till privat anvindning av digital teknik i skolan. En del
elever anger att de dagligen stors av sin egen anvindning
av sms och sociala medier. Lararna r an mer kritiska. Tva
tredjedelar av ldrarna i drskurs 7-9 och gymnasieskolan
anser att arbetet i klassrummet stors dagligen till foljd av
elevers anvindning av sms och sociala medier. Att leda
arbetet i tekniktita klassrum stiller lirare infor delvis

56 DIGITALISERINGEN | SKOLAN


https://www.skolverket.se/publikationer?id=3617

nya utmaningar. Om ett mobilférbud i skolan skulle
kunna gynna elevernas resultat har varit en omdebat-
terad friga. Ar 2015 publicerades en uppmirksammad
studie av forskarna Louis-Philippe Beland och Richard
Murphy som visade att elevernas resultat steg vid eng-
elska skolor som infort mobilférbud. Forskaren och
liraren Torbjorn Ott har studerat mobilanvindning i
svenska skolor. Han framhaller att mobiltelefonen maste
forstas som ett redskap med manga olika funktioner och
som bide kan vara ett stérande och ett gynnsamt inslag i
undervisningen. Aven om mobiltelefonen kan uppfattas
som en distraktion kan det ocks anvindas som en resurs
i skolarbete genom att exempelvis fungera som ett digi-
talt uppslagsverk eller kalkylator, liksom for att organi-
sera sig och engagera sig i undervisningsaktiviteter efter
skoltid.

Det finns forskningsresultat som visar att inférande
av digital teknik i undervisningen kan fungera som en
hivstang for skolor med goda resultat, men ocksa bidra
till att forstirka problem. Professor Ake Gronlund
har studerat inférandet av 1:1 i grund- och gymnasie-
skolan. Forskningsresultaten visar att elevernas ensam-
arbete med datorn okar vid inférande av 1:1. Avsikten
med ensamarbete ir ofta att 6ka fokus pa den enskilde
eleven som far mer inflytande 6ver sitt lirande. Det inne-
bér att ldrarens roll i undervisningen delvis har utveck-
lats fran acc vara ndgon som tillhandahéller information
till att inta en mer handledande roll. Arbetssictet 4r i sig
varken bra eller diligt utan beror pa hur situationerna
utformas. Om tiden innefattar lirarlett enskilt arbete,
dir ldraren finns till hands for att guida och stodja elever,
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ar det i regel nigot bra. Om tiden istillet 4gnas at ofo-
kuserat arbete, dir eleven limnas ensam under lingre
tid, med oklara eller alltfér omfattande arbetsuppgifter,
ir situationen oférdelaktig. Dessutom drabbas de lag-
presterande eleverna extra hart. Behovet av stottning frin
lararen tenderar att oka nir eleverna arbetar mer sjilv-
stindig. Det blir ddrmed extra viktigt att ldraren fingar
upp var eleverna befinner sig och hjilper dem att komma
vidare med sina uppgifter.

Elever som arbetar sjilvstindigt pd nitet kommer
att komma over osorterat material som liraren beho-
ver utforska och bedéma. Forskaren och liraren Martin
Tallvid framhéller att en sidan undervisningssituation
innebdr nya utmaningar for lirare som kommer att std
oforberedda infor manga av elevernas frgor, eftersom
eleverna hittar killor som ldraren inte nodvindigtvis ar
bekant med. Ett sidant arbetssitt kan ocksa innebira att
uppgifter expanderar och tar nya vigar som innebir att
eleverna stoter pa problem dir de behover lararens hjilp.
Det 4r nir ldrare aktivt interagerar med elever som den
digitala tekniken 8ppnar upp for nya och meningsfulla
larsituationer.

Lirares anvindning av digital teknik i undervisningen
kan méjliggora mer dynamiska presentationer av imnes-
innehéll. Genom anvindningen av olika presentations-
verktyg, kan exempelvis illustrativa bilder eller video-
inspelningar inkluderas i en presentation eller genom-
gang. Dessutom kan olika programvaror anvindas for
att illustrera komplexa fenomen med hjilp av animerad
statistik. Samtidigt finns det studier som visar att ldrares
anvindning av presentationsverktyg tenderar att leda till
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ett uppdrivet tempo i undervisningen, till skillnad frin
att anteckna pa en tavla. Det kan dirfor vara vikeigt atc
utveckla strategier for att dra ner pa undervisningstakten.

Ake Gronlund framhaller att digital teknik kan stodja
formativ bedémning dir lirare kontinuerligt kan ge
aterkoppling pa péiborjade elevarbeten snarare dn att
eleven far respons forst nir arbetet dr firdigt och inldmnat.
Genom att exempelvis arbeta med delade dokument kan
lararen 16pande overblicka och kommentera elevernas
texter, utan att de behdver limna ifran sig arbetet. Det
finns samtidigt en osikerhet om elevers anvindning av
digital teknik och hur det ska bedémas. Anna Akerfeldt
visar i sin avhandling frin 2014 att elever ofta anvinder
sig av olika multimodala uttryckssitt, som ljud, bild och
filmer i skolarbetet, men att det i regel ir den skrivna
texten som ir underlag for bedomning. Aven forskarna
Katarina Cederlund och Sylvana Sofkova Hashemi
framhaller att den skrivna texten ofta blir primir i
bedémningssituationer. Det kan forklaras med att lirare
bade dr utbildade f6r och vana att bedéma skriven text,
medan bedomning av andra modaliteter och modaliteter
i samspel inte dr utvecklat i samma omfattning. Efter-
som bedomning formedlar en virdering av vad som rik-
nas som virdefull och legitim kunskap blir det viktigt
att multimodala aspekter av text ocksa blir foremal for
bedémning.

Aven inom forskolan blir anvindandet av digital
teknik allt vanligare. Ecc skal till att digitalisera forskolan
ar att forbereda barn for ett allt mer digitaliserat sam-
hille. Med detta menas exempelvis att férskolor ska ge
barnen mojligheter att mota och forhalla sig till den
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moderna digitala teknik som de omges av. Relativt sett
har barnens anvindning av lirplattor eller dator for att
rita, méla och skapa samt utveckla intresse for matema-
tik 6kat mest. Forskaren Susanne Kjillander har studerat
anvindningen av lirplattor inom forskola och framhaller
en mingd anvindningsomrdden. Lirplattor anvin-
des exempelvis till att barnen sjilva producerade bilder,
filmer och sagor. Det anvindes ocksa f6r att engagera bar-
nen i rorelse till musik liksom i lugnare aktiviteter, och
att projicera en bakgrundsbild pa viggen vid sagostund
eller avslappning. Nir barnen sjilva fir anvinda olika
appar kan de hitta nya anvindningsomraden som kan
skilja sig fran det sitt som apputvecklarna eller pedago-
gerna tankt. Kjillander menar att medvetet anvindande
av digital teknik kan ge ett mervirde till verksamheten.

Aven Petra Petersen, vid Uppsala universitet har i sitt
avhandlingsarbete studerat anvindningen av digital tek-
nik i forskola och framhaller att tekniken kan vara ett
verktyg for barnen att f 6kat inflytande 6ver de akei-
viteter som bedrivs nir barnen och pedagogen utfors-
kar olika aktiviteter tillsammans. Exempelvis har lar-
plattor visat sig anvindbara i forskoleverksamhet genom
att mojliggéra for barn att delta i flersprakiga aktivite-
ter och att kommunicera pa sitt modersmal Genom att
anvinda ljudbdcker eller ordbocker kan barnen fa ta del
av berittelser pé sitt minoritetssprik. Vidare kan video-
samtal anvdndas for att kommunicera pd det gemen-
samma modersmélet med barn eller pedagoger pd andra
forskolor.

Digitaliseringskommissionens rapport Digitalisering-
ens transformerande kraft — vigval for framtiden visar att
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undervisning med digital teknik kan frimja barns tidiga
matematikutveckling. Goda resultat gar att nd med korta
insatser pd ndgra pass per vecka under en tid. Fér barn
som bedoms riskera att halka efter i sin matematikut-
veckling kan arbete med stod av digitala ldrresurser fung-
era forberedande infor skolstarten och ha en kompensa-
torisk betydelse. Det dr svért att dra tydliga slutsatser om
vilka egenskaper som utmirker en vilkonstruerad digital
matematiklirresurs for barn i forskolan. Men arbetssdtt
som uppmuntrar till samtal mellan barn och med peda-
gogerna verkar vara gynnsamt. D4 kan barnen stimuleras
till att benimna och anvinda matematiska begrepp. Att
samtala om uppgifterna innebir att barnen far dela idéer,
prata om losningar och forklaringar samt ge och be om
hjilp i relation till matematikinnehallet.

Aven om manga barn kommer i kontakt med digi-
tal teknik utanfor forskolan innebir det inte per auto-
matik att de har tillging till exempelvis appar som ir
av pedagogisk kvalitet. Amerikanska forskare har upp-
mirksammat stora skillnader mellan olika hem. Man
talar om ett “app gap”, dir familjer med god ckonomi
koper pedagogiska appar till sina barn, medan familjer
med simre ekonomi istillet anvinder gratisappar. For-
skola och skola fyller hir en viktig funktion vad gller
att visa pa hur appar kan anvindas, pd andra sitt an vad
manga barn 4r vana vid i hemmet. Det 4r av yttersta vike
att reflektera 6ver hur digital teknik kan bli en gynnsam
resurs i verksamheten.

DIGITALISERINGEN | SKOLAN 61



Flexibelt larande, flippat klassrum

och fjarrundervisning

De flesta grundskolor och gymnasier tillhandahéller en
webbaserad miljo f6r kommunikation mellan lirare och
elever, vilket erbjuder mojlighet till flexibelt lirande.
Anders Norberg ir forskare vid Umea universitet och har
skrivit en avhandling om flexibelt lirande. Han beskri-
ver fenomenet som en blandning mellan det traditio-
nella klassrummet och en online-miljo. Genom flexibelt
lirande kombineras traditionella klassrumsmetoder med
teknikmedierade aktiviteter.

Ar 2007 lanserades begreppet flippat klassrum som
ir en form av flexibelt lirande. Pedagogerna Jonathan
Bergmann och Aaron Sams brukar riknas som de for-
sta “flipparna” och tllsammans har de skrivit en boken
”Flip your classroom: Reach every student in every class
every day” om metoden. Flippat klassrum beskrivs som
det “omvinda klassrummet”, dir traditionella klass-
rumsaktiviteter, som att delta i lirarledda genomgangar
som foljs av enskilda hemuppgifter, skiftas. Genom att
ge clever webbaserade genomgéingar som hemlixa kan
eleverna komma mer forberedda till lektionen. D4 kan
lektionstiden nyttjas for exempelvis laborativt arbete,
fordjupning, analys eller individuell anpassning. I en
amerikansk studie har forskarna Clyde Freeman Herreid
och Nancy A. Schiller studerat ldrare som anvinder sig
av metoden. De framhaller en mingd fordelar, som att
lirare fir mer tid tillsammans med eleven for att dis-
kutera olika fragor och att eleven mer aktivt involveras
i lirandeprocessen. I vissa fall kan det dven finnas en
poing i att eleverna kan anvinda resurser som finns i
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skolan, som laborationsutrustning eller bibliotek. Dess-
utom finns det mojlighet f6r den som missat en lektion
att ta ikapp delar via nitet. Bland nackdelarna framhills
att det kan finnas ett motstadnd hos eleverna act d4gna mer
tid at hemarbete och att de dirmed riskerar att komma
oforberedda till lektionen. Lirare uppger ocksd att det
kan vara tidskrivande att hitta eller sjilv skapa limpligt
undervisningsmaterial som eleverna kan bearbeta utan-
for skolan.

Fjirrundervisning ar yttetligare en undervisnings-
form. Vid fjarrundervisning ir elev och ldrare atskilda
i rum men inte i tid. Det innebir att lirare och elever
befinner sig i olika lokaler nir undervisningen bedrivs,
men att de har direktkontakt med varandra genom digi-
tal teknik. Fjirrundervisning ir alltsd inte samma sak
som distansundervisning, dir eleverna sjilva bestimmer
nir och var de ska utfora sitt skolarbete. Det ska finnas
en handledare nirvarande i den lokal dir eleven befin-
ner sig. Fjarrundervisning regleras i skollagen och kan
vara en alternativ undervisning i fall dir det 4r svart ace
finna behoriga larare. Ett projekt med syfte att bidra med
kunskap om fjarrundervisning som ett sitc ace bdde 6ka
likvirdighet och sikra undervisningskvaliteten oavsett
skolans geografiska lige har genomforts. Projektet, som
16pte mellan januari 2016 och december 2017, skedde
i samarbete mellan Ifous, Pedagogiska institutionen vid
Ume3 universitet och RISE Interactive. Resultaten visar
att man initialt har mycket fokus pa tekniken och hur
den ska anvindas men att detta dndras och att pedagogi-
ken blir allt mer central &ver tid. Resultaten visar ocksa
att fjarrldrarna inledningsvis oroade sig 6ver sin tekniska
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kompetens, men att de blev allt sikrare efter hand. Aven
om det i bérjan kan vara tidskrivande att stilla om till
fjarrundervisning kan det innebdra en tidsvinst, inte
minst genom att larare slipper linga resor till eleverna.

.............................................

Gronlund, A. (2014). Att féréndra skolan med teknik:
Bortom ”en dator per elev”. Orebro universitet.
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KAPITEL 9
Digital teknik i olika amnen

Ett skolamne ar inte statiskt, utan skapas och omskapas
utifran sin tidsepok och sitt sammanhang. Det héar kapitlet
ger en bild av hur samhallsutvecklingen och digitalisering-
en avspeglas inom olika amnen.

Okat fokus pa digitalisering

Vad som anses vara central kunskap och innehdll i ett
imne férhandlas och omférhandlas till f6ljd av samhalls-
utvecklingen. Diskussionen som relaterar till dmnen i
forandring 4r inte ny. FA reagerar idag pa att eleverna
tar del av rorlig bild eller anvinder miniriknare i sko-
lan, trots att dessa verktyg vid inférandet medforde stor
debatt. Denna utveckling avspeglas inte minst i skolans
styrdokument. Frin och med den 1 juli 2018 har digital
kompetens ett okat fokus i liroplaner, kursplaner och
dmnesplaner ©. Syftet har varit atc tydliggora skolans
uppdrag att stirka elevernas digitala kompetens, och
innefattar forindringar i kursplaner f6r flera dmnen.
Forindringarna innebdr att programmering kommer
att vara ett inslag i olika dmnen i grundskolan, frimst
inom teknik och matematik. Det innebir ocks3 ett kat
fokus pd att stirka elevernas killkritiska formdga samt att
anvinda digital teknik for problemlosning och kreativitet.
Eleverna ska ocksd arbeta med digitala texter, medier och
verktyg samt kunna anvinda och forstd digitala system
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och tjinster. Dessutom ska eleverna utveckla en for-
staelse for digitaliseringens péverkan pé individen och
samhillet.

Anvandning av digital teknik i olika amnen
Skolverkets rapport [T-anvindning och IT kompetens i
skolan fran 4 2016 visar att lirares och elevers anvind-
ning av digital teknik i undervisningen skiljer sig &t
mellan olika dmnen. Bide inom grund- och gymnasie-
skola dr det vanligast att elever anvinder digital teknik i
imnena svenska och samhillskunskap, medan anvind-
ningen ir lagst i matematik. Att anvindningen av digital
teknik skiljer sig at kan forklaras med att olika gmnen
priglas av olika dmneskulturer och delvis olika sitt att
arbeta. I rapporten framkommer det att digital teknik
fraimst nytjas till att s6ka information, skriva uppsatser
eller inlimningsuppgifter samt till atc gdra presentatio-
ner. Det idr diremot relativt ovanligt att elever anvinder
dator eller lirplatta for olika matematikuppgifter som
att gora berikningar, skapa diagram eller arbeta med
statistik.

Matematik

Nir miniriknaren slog igenom pa bred front aktualise-
rades diskussionen om vad som anses vara nédvindig
och relevant kunskap inom matematik. Idag finns ett
utdkat utbud av digitala verktyg som kan anvindas i
matematikundervisningen. Grafiska kalkylatorer, dyna-
misk mjukvara i geometri eller statistikprogram med
simuleringar 4r nagra exempel pa digital teknik som kan
stddja elever att utveckla sina matematiska kunskaper
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och formigor. Digitala verktyg erbjuder flera moijlig-
heter att tillimpa och laborera med matematik for atc
utveckla forstaelse av amnet. I liroplaner och i kurs och
damnesplaner betonas vikten av att eleverna far forstielse
for hur digital teknik exempelvis kan vara ett verktyg
for matematisk problemlésning. Vidare dr programme-
ring ett tydligt inslag i matematikimnet i grundskolan.
Skolforskningsinstitutets systematiska oversikt Digirala
lirresurser i matematikundervisningen © visar att anvind-
ningen av digital teknik i matematik verkar vara posi-
tivt for elevers kunskapsutveckling om de mojliggor
for eleverna att uppleva och urskilja bide matematiska
begrepp och processer visuellt och dynamiskt. Det kan
till exempel uppnés genom att man anvinder digitala
geometriska objekt som ger elever rika och varierade
upplevelser av geometriska objekt. Vidare verkar det
vara gynnsamt om ldrresurserna ir konstruerade pa ett
sitt som uppmuntrar elever att samtala om matematik-
upplevelserna med varandra och med ldrare. Lirarens
roll kan skilja sig dt beroende pé syftet och utform-
ningen av en viss digital ldrresurs. Vissa dr utformade for
att erbjuda elever sjilvstandiga aktiviteter, medan andra
forutsitter att liraren hanterar den digitala ldrresur-
sen. Arbetssitt med digitala ldrresurser som innebir en
hég grad av aktiv lirarmedverkan eller som ar tekniske
komplexa forutsitter oftast att liraren far mojlighet att
utbilda sig i hur larresurserna fungerar och vad som kan
goras med stod av dem.
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Sambhéllsorienterade @mnen

Inom samhillsorienterade dmnen adresseras frigor om
vad det innebir att vara kunnig i en globaliserad och allt
mer sammanlinkad vérld. Samhillets digitalisering med-
for att eleverna behover utveckla en forstielse av digita-
liseringens paverkan bade pé individnivd och samhalls-
niva. Det blir dven viktigt att forstd normer och regler i
den digitala miljon liksom digitaliseringens betydelse for
den personliga integriteten, vilket ocksé framgér av kurs-
planerna for samhillskunskap. Vidare aktualiseras frigan
om vad som ir centrala kunskaper nir lexikon och upp-
slagsverk finns tillgingliga i snart varje individs telefon.
Det vicker i sin tur delvis nya frigor om killkritik. A ena
sidan finns nist intill obegrinsad information tillging-
lig genom enkel informationssokning, & andra sidan ir
informationen varken granskad eller pedagogiskt anpas-
sad. Det innebir att elever behover utveckla strategier
for att bedéma olika killors trovirdighet och att kunna
orientera sig i ett stort fldde av information.

Sprak

Inom svenskimnet utmanas den traditionellt skrivna
texten och man talar om ett vidgat textbegrepp, som
inkluderar nya medier. Det 4r inte lingre dllricklige att
enbart behirska kompetenser som att ldsa och skriva.
Elever behover ocksé utvirdera och analysera texter samt
kunna hantera texter som ir ljud- och bildbaserade.
Berner Lindstrém, professor vid Goteborgs universitet
framhaller att denna utveckling inte pa négot sitt inne-
bir att skriven text ir eller blir oviktigt. Skriftsprak i olika
former ir centrala ocksd i den digitala virlden, men den
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tryckta texten utmanas som norm. Det blir alltsd vik-
tigt att elever far arbeta med varierande texttyper, bade
analoga och digitala, publicerade i olika former och med
skilda syften. Maria Rasmusson visar i sin avhandling
Det digitala lisandet. Begrepp, processer och resultat
hur lisf6rstielsen av digitala texter delvis skiljer sig fran
tryckta texter. Lisning av digitala texter innefattar mer
in att avkoda bokstiver och sprikférstielse. En kom-
bination av text, bilder, ljud, ikoner, video och linkar
staller delvis andra krav pé ldsaren. Lasaren behover vara
killkritisk och forstd informationsstrukturen samt att
hantera digital teknik och webblisarens olika funktioner.

I syfte att gynna elevers sprikutveckling har ocksd
metoden "Act skriva sig till lisning” (ASL) utvecklats
av pedagogen och forskaren Arne Tragetorn. ASL ir en
metod som anvinds i den tidiga lds- och skrivundervis-
ningen. Utgdngspunkten ir att det ir ldttare ate lira sig
skriva dn ldra sig att lisa. Darfor foresprikas att elever ska
ldra sig lisa genom sitt eget skrivande. ASL innebir att
eleverna anvinder dator eller lirplatta som skrivverktyg
istdllet for atc borja med att forma bokstiver f6r hand.
En birande tanke ir att elever knicker liskoden snabbare
om de inte behover fokusera pd att forma bokstiver.
Genom ett sidant arbetssitt forvintas eleverna ni
hégre nivd pd skrivandet och tidigare lisning samt fa
okad skrivlust som ir oberoende av elevernas motoriska
fardigheter.

Aven andra liknande metoder har utvecklats: ”Skriva
sig till lirande” (STL) syftar dll atc oka lirande och
sprikutveckling genom att kombinera pedagogik och
digital teknik. Ulf Fredriksson, docent vid Stockholms
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universitet, har ifrigasatt betoningen pé att elever ska
anvinda tangentbordet for act lira sig lisa och skriva.
Han framhaller att det saknas starke vetenskapligt stod
for att metoden skulle innebira att elever far bittre lis-
forméga. Istillet rider han pedagoger att inte lisa sig vid
en metod.

Naturvetenskap och teknik
Inom naturorienterande amnen blir det allt viktigare att
kunna anvinda digital teknik for ate gora systematiska
undersokningar. Vikten av “scientific literacy” framhalls,
dir den stora expansionen och exponeringen av ny
kunskap gor det dnnu viktigare att frstd vetenskapliga
metoder och arbetssitt. Genom att eleverna lir sig hur
forskare bdde formulerar frigor och hur de undersoker
dessa kan de virva mer generiska insikter om hur veten-
skaplig kunskap uppstér. De kan didrmed fa forstaelse for
hur vetenskaplig kunskap skapas och vad som ir kun-
skap i en vetenskaplig bemirkelse. Vidare blir det vikigt
att eleverna skapar forstdelse for hur anvindningen av
teknik paverkar minniskan, samhillet och miljon.
Anvindningen av digital teknik kan dven oppna
for nya undervisningssituationer i naturorienterande
dmnen. Emma Edstrand visar som exempel pd detta i
sin avhandling hur anvindandet av virtuella laboratorier
mojliggor komplexa analyser och observationer i under-
visningen. Med hjilp av ett virtuelle laboratorium kan
eleverna genomfora experiment som skulle vara svara att
genomfora i ett traditionellt skollabb. Emma Petersson,
Annika Lantz Andersson och Roger Siljo vid Géteborgs
universitet menar att virtuella laboratorier har minga
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fordelar. De ir bade sikra, flexibla, tidsbesparande och
kostnadseffektiva. Dessutom kan man genomfora experi-
ment som annars ir tidskrivande eller farliga att genom-
fora i klassrummet. Samtidigt framhaller de dven nack-
delar och hinvisar till att det finns studier som pekar
pa att virtuella laboratorier ofta férmedlar en forenklad
bild av vetenskapliga undersokningar. Det riskerar i sin
tur att hindra elevers utveckling av kunskaper om veten-
skapligt relevant sitt att forska och utveckla kunskaper.
Avgdrande blir dirfor hur liraren presenterar och disku-
terar arbetet i virtuella laboratorium.

SI6jd, musik och bild

Digital teknik kan ocksé fylla en central funktion inom
slojd, bild och musik. Digitala verktyg och medier kan
spela en viktig roll i elevernas arbete med att utveckla
egna idéer och eget skapande. Inom musik likstills
digitala verktyg idag med analoga musikinstrument i
kursplanen.

Sammanfattningsvis belyser det hir kapitlet hur kun-
skaper som anses nédvindiga f6r att vara kunnig inom
ett amne forhandlas och omforhandlas dill foljd av sam-
hillsuevecklingen och digitaliseringen. For att digital
teknik ska integreras pd ett meningsfullt sitt som dmnes-
undervisning, krivs en medveten strategi for hur det ska
brukas i undervisningen. Eftersom digitalisering knyter
an till en mingd dmnen och dmnesomraden mojliggdrs
ddrfor dmnesovergripande arbeten.
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KAPITEL 10
Programmering i skolan

Det har kapitlet presenterar olika aspekter av programme-
ring i skolan.

Programmering i skolan har diskuterats sedan 1960-talet,
men det 4r nu nir digitaliseringen i samhillet verkligen
tagit fart som denna kunskap ansetts som sa visentligt
att det ska ingd i skolan for alla elever. Hur man hanterat
programmering i skolan varierar i olika skolsystem och
lander. Exempelvis har man i England valt att lagga pro-
grammering som ett enskilt imne. I Finland har man valt
att se programmering som en dmnesintegrerad firdig-
het, och i Sverige har man skrivit in programmering i
teknik och matematik, och samtidigt 6ppnat for méjlig-
het att integrera programmering i andra dmnen.

Hur programmering ska inféras ir kommande
utmaningar som skolan behover hantera. Hur det ska
gé till och hur professionen ska forbereda sig och arbeta
med detta dr dirfér under utveckling. Fragor kopplade
till professionell utmaning, dmnesmissiga kopplingar
och digitalisering av skolan ingar i sammanhanget. Det
innebir att blir det finns mojligheter att komma in i
detta genom att ta fasta pé redan etablerade sitt att arbeta
med att integrera programmering i skolan, och dessutom
undersoka och tillsammans utveckla sitt att arbeta med
programmering i skolan. Hir blir kollegialt lirande ett
stdd i kompetensutvecklingen.
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Forskaren Linda Mannila beskriver hur programmering
blir en del av allminbildningen i ett allt mer digitali-
serat samhille, och poingterar skolans roll i att ge alla
lika mojligheter att under sin skolging tillgodogora sig
kunskaper och forstdelse av det digitaliserade samhillet,
dess mojligheter och begrinsningar. I forstdelsen ingar
en forstaelse f6r programmering, vad det betyder och hur
det paverkar vara liv. Det betyder inte att alla ska bli pro-
grammerare betonar Lina Mannila, men ddremot att fler
ska f3 en storre forstdelse for hur de digitala verkeyg vi
anvinder i vir vardag och i vara liv 4r konstruerade och
hur det fir konsekvenser for individer och i samhillet.
Hir podngteras att en visentlig del av frstaelsen handlar
om en insikt om vilka uppsittningar av regler som ligger
tll grund for digitala system och algoritmers roll i
samhillsutvecklingen.

Linda Mannila menar att det handlar om att skapa
en grundliggande forstaelse av digitalisering i samhillet,
dir teknik algoritmer, kod och programvara ingir. Hon
poingterar att det giller atc halla isir begreppen kodning
och programmering. Programmering ir ett processarbete
som dr kopplat dll problemldsning och férmégan att
dela upp en process i sekvenser. Kodning ingir som en
del i programmeringsprocessen. D4 anvinds ett specifikt
kodningssprik for att skriva in de delar av processen som
kan digitaliseras med just det valda kodningsspraket.

For att visa hur man kan komma igdng med program-
mering i skolan driver forskaren Linda Manilla ocksi en
blogg © for att bide avdramatisera programmering samt
ge konkreta rad till lirare hur programmering kan f6ras
in i undervisningen.
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Eftersom det saknas langvarig erfarenhet av programme-
ring i forskolan och grundskolan, finns det lite systema-
tisk forskning om vilka metoder och modeller som ir
sarskilt gynnsamma for programmering. Det betyder att
det dnnu inte finns ett entydigt svar pé frigan vilket sitt
som 4r mest gynnsamt att arbeta med programmering,
dvs. dmnesanknutet eller amnesintegrerat. Daremot ses
programmering som en del i digital kompetens f6r bade
pedagoger och elever, dir framfor allc datalogiske tin-
kande far en central roll nir det giller att utveckla for-
staelse och formigor kopplade dill programmering. Ett
forskningsinitiativ som anammat det synsittet genom-
fordes av forskarna Fredrik Heintz och Linda Mannila.
I pilotstudien ingick tio ldrare fran tio olika skolor i en
kommun. Syftet var att lirarna skulle tilligna sig data-
logiskt tinkande och sedan sprida det till sina elever.
Erfarenheterna frin pilotprojekeet visade att kompetens-
utveckling och kunskapsspridning inom datalogiskt tin-
kande kréiver st6d frin skolledningen oberoende om det
sker i forskolan eller grundskolan.

Ett tydligt imnesintegrerat perspektiv pa programme-
ring i skolan tar inspiration frin Maker-kulturen och si
kallade MakerSpaces. Ett MakerSpace ir en plats som har
god tillging till material som kan anvindas i skapande-
processer av olika slag dir digital teknik ocksa ingdr.
Vanligtvis skapas MakerSpaces utanfor skolans verk-
samhetsomride som i vetenskapscentrum och i biblio-
tek. Dessa satsningar har uppkommit for att dels vicka
nyfikenhet kopplat till teknik och digitalisering, dels for
att underlitta for kontake med teknik och forstielse for
hur den kan anvindas tillsammans med andra typer av
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skapande. Rent konkret handlar det om att arbeta med
fysiska material, som papper, tyg och trd i kombination
med teknik som el, mjukvara och programmering. I dessa
skapande processer blir programmering en del av den
digitala kompetens som fir allt storre betydelse i ete digi-
taliserat samhille. Ett problem med forliggningen av
MakerSpaces pé platser utanfor skolan ir att dessa plat-
ser inte nér alla minderdriga som dirmed blir beroende
av att ha vardnadshavare som stimulerar besdk till dessa
platser.

Nigra skolinitiativ har anammat idéerna frin Maker-
Space-rérelsen och kopplat dessa till liroplaner. Syftet
har varit att ta fasta pd den kreativa ansatsen hos rérel-
sen och de goda resultat som bibliotek och vetenskaps-
centrum har visat. Lirare tillsammans med elever och
huvudmin har skapat forutsittningar for ate lata idéer
far komma till fysiska och digitala uttryck. I dessa sam-
manhang drivs ldrprocesserna av “lirande genom att
skapa”. For den som vill lira sig mer om MakerSpace-
-rorelsen och hur man kan arbeta med MakerSpaces
finns det bade forskning och utbildningssatsningar att
ta del av. De 4r kopplade till skapande, digitalisering och
kreativitet dir Research Institutes of Sweden (RISE) ir
en av de kunskapsskapande aktdrerna.

Bristen pd systematisk forskning om programme-
ring i férskola och grundskola innebir att det finns goda
mojligheter till bide samverkansforskning och kollegialt
lirande i skolan framéver. Redan nu finns det material
att anvinda och erfarenheter att dra nytta av. Hir kan
man hitta tips pd beprovad erfarenhet fran lirare. En
s6kning pd Youtube kan ocksi leda till tips och forslag
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fran ldrare som arbetat med programmering i skolan och
vill sprida sina erfarenheter.

Avslutningsvis ir det viktigtact lyfta fram att Skolverket
etbjuder 16pande kompetensutveckling i programme-
ring ddr man kan hitta utvecklingsinsatser.

............................................. :

Mannila, L. (2017). Att undervisa i programmering i
skolan - varfér, vad och hur? Studentlitteratur.
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FORSKNING
FOR SKOLAN

Redan idag, men annu mer i framtiden, kommer
bade skolan och arbetslivet att bli allt mer digita-
liserade. Digitaliseringen paverkar vart dagliga
arbete, vart satt att kommunicera, hur vi utvecklar
nya idéer och innovationer och hur vi deltar aktivt
som samhallsmedborgare. Kunskapsoversikten ger
en bild av hur tillgdngen pa teknik har férandrats i
skolan, hur synen pa larande férandras samt larares
och elevers majligheter och utmaningar att anvanda
digital teknik i undervisningen. Digitaliseringen i
skolan - maéjligheter och utmaningar vander sig till
alla verksamma inom forskola och skola och ar ett
stod for uppdraget att skolans verksamhet ska vila
pa vetenskaplig grund och beprovad erfarenhet.

Skolverket


http://www.skolverket.se
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