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l‘\ p\' Vad tycker du om Earth Hour?
'; B En ging om aret ska vi slicka lampor och spara el under
- Jr' en timme. Bra eller daligt? Eleverna i klass 6B tycker helt
olika! Har ar tva debattérer med sina basta argument.

Krangliga fakta lyfts med fordel

ut ur brodtexten och laggs i en

ruta iMn‘Iisﬂ?é.argument
som intervjupersonerna fram-
for kan vara intressant. Deras

| namn, bakgrund, ?m t,
'idoler etc kan fungera som iden-
tifikation for malgruppen. Flera

- s8 kallade ingangar ii artikeln

okar tillgangligheten.
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Spela & lar

Matte - lar dig
multiplikationstabellen
genom att rakna blocken.
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MANI KHORASANI, 12 AR:
“Earth hour ger hopp”

Jag tycker att Earth
hour &r en riktigt bra
idé. Under en timma ska
alla i hela varlden slacka
lampan for att skydda
miljon. Vilket enkelt och

—d Sva satt att samarbeta
TIPS / e jordklotet!

SAGA GUDMUNDSSON, 11 AR:
“Hjalp de fattiga istallet!”

Manga manniskor i
fattiga lander saknar

el i sina hus. Istéllet
tvingas de laga mat 6ver
Oppen eld och anvander
ved som brénsle.

Det skapar jattestora
utslapp av koldioxid,
som ar ett mycket vérre

den tiltemeakel faktatext.
ker dessutom

ars Et%gra%;kt moment till

namgddrdiket lattar upp.

Kemi - olika ravaror maste
foradlas och anvandas pa

Dataspel kan gora en smart. Det vet
femmorna pa Harlésaskolan,
spela Minecraft pa lektionerna.

eText Olle Lindblom Foto Katrin Schildt

TIPS 7

Reportage

Reportaget blandar fakta,
miljébeskrivningar och inter-
vjuer. Flera personer kan fa
komma till tals, garna med
olika asikter om samma &mne.
Till exempel kan en vara positiv
och en kritisk (i det har fallet
till att spela Minecraft pa lek-
tionerna). Det &r intervjuper-
sonernas asikter och kanslo-
lagen som &r viktiga, skribent-
en ska halla sig neutral.

1. RUBRIK

Ska locka till lasning — alla
knep &r tillatna! Ordvitsar,
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AR MAN KOMMER 1n 1 klassrummet sitter
alla vid varsin laptop. P4 skédrmarna
syns kantiga gruvor och byggnader.
Vissa elever planterar trad som gar
att hugga ner och tillverka brédor eller ved
av. Allt hdnder 1 dataspelet Minecraft, dar
allt ar uppbyggt av kuber.

rim, allitteration. Far géarna an-
spela pa bilden ("De spelar
data pa NO:n" eller “"Mastare
pa Minecraft!”). Ofta lyfts

ett slagkraftigt citat ur texten
("Jag blev smart av spelet”).
Uppmuntra till lekfullhet och
utvardera gérna flera alter-
nativ.

2. INGRESS

Kort text som pa ett spén-
nande och sammanfattande
vis ska leda lasaren vidare in
i texten. Tva till fyra mening-
ar kan vara lagom. Fokusera
pa nagon av de intervjuper-
sonerner som kommenterar

som far

ratt satt, till exempel lera som
hettas upp och blir tegel.
Fysik — bygg hus i olika
material och lar dig om
konstruktion. Skaffa energi
for att driva tdag med mera.

— Om man ska gora ett hus si ska det
kanske vara sju ganger nio gdnger fem

block, séger Saga Isaksson. Nu kan jag
snabbt ridkna ut hur manga block jag beho-
ver 1 huvudet. Det kunde jag inte forut. Jag

karnkraftverk.

har blivit jattebra pa multiplikation.
Spelet gar ut pa att anvanda olika rava-
ror och natur-resurser och skapa en egen
varld. En av ravarorna ar uran, som man
kan anvéanda till att driva batterier och

— Det visste jag inte forut, sdger Saga.

amnet pa ett spannande eller
intressant satt.

3. BYLINE
Skribentens och fotografens/
illustratérens namn.

4. BRODTEXT

Brodtexten i ett reportage ar
mer levande &n i en ren fakta-
text. Skribenten kan utnyttja
miljdbeskrivningar for att ska-
pa stamning, och citat fran
olika personer ger dynamik
och liv. En tidningstext i det
har formatet &r séllan langre
an 2 500 tecken (inklusive
blanksteg).

5. BILD

Reportagebilden ska visa
personerna som ar med i tex-
ten och ge en uppfattning
om vad artikeln handlar om.
Uppmuntra fotografen att

ta bilder ur annorlunda vin-
klar samt bade stéaende och
liggande format sa att det
finns alternativ att valja pa
nar sidan ska layoutas. Kom-
pletterande detaljbilder som
laggs intill den stora bilden
kan bade latta upp och ge
mervarde for lasaren.

BlagpunI) UBYO( INOAET O0ISHUIY] op|ig "uossiBuag Jod @ UBWXT Je3sQ :uoinpoid yoo op|

miljdproblem &n elen som
de rika landerna anvander
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Att rika lander slacker Iampan en timma genom%\sfﬂhg ﬂ)ﬁé?ﬂﬂ’cénéﬁ %géYﬁBFﬁ qed at
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Kalla: Allt om Vetenskap.
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BAST BATTERIFOR PENGARNA

Vissa ar billiga, andra dyra.
Vissa hédller lange, andra tar
slut fort. NO-bladet har testat
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tre vanliga sorter for att hitta
det som ar mest prisvart.

G=my

Marke: IKEA
Pris: 17 kr f6r 10
stycken (IKEA)

Marke: TM Battery
Pris: 49 kr for 20
stycken (Teknikma-

Marke: Duracell
Ultra Power
Pris: 49 kr for 4

stycken (Clas Ohls-  Styckpris: 1,70 kr gasinet)
) Flygtid: Styckpris: 2,45 kr
aﬁﬁ Kostnad per Flygtid:

tt e es& av nagra jam ara produkter i cK?ﬁta':rad per
fallet a? rler ger molllgheF pa ett kreativt s ?anvanda
mate a I | kombination med det journalistiska han fiHet.
UtmaRing&h &r att beddma vad som &r intressant, relevant och
genomforbart att testa och vilka aspekter av produkterna som
gar att jamfora. Kategorierna pris, livslangd och anvandbarhet
= .brukar fungera pa det mesta. Valj billiga forbruknlngsartlklar eller
N 'ardagsforemal som &r latta att fa tag pa — och som eleverna
jalva har erfarenhet och intresse av (ficklampor, suddgummin,
lackpennor, vattenpistoler ar andra forslag).

Vi kopte in batterierna pa olika affiarer. Som test-ap-

parat anvéinde vi ett radiostyrt flygplan, eftersom

det kraver mycket batteri-kraft. Sedan flog vi med

planet till dess att batterierna tog slut. Vi tog
tiden med en klocka i mobilen. Genom att dela
(dividera) antalet flygminuter med priset fick vi
fram kostnaden per minut.
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